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Selles kasiraamatus antakse tlevaade projekti | AM (inglise keeles
Inclusive and Accessible Museums, eesti keeles kaasavad ja
juurdepaasetavad muuseumid) peamistest tulemustest. Projekti,
mida rahastas programm ,Erasmus+" (2. pohimeede), rakendasid 2021.
aasta juunist 2023. aasta juunini kuuest Euroopa riigist parit asutused:
mu-zee-um (Belgia), Berliini muuri sihtasutus (Saksamaa), Calouste
Gulbenkiani sihtasutus (Portugal), MUSAC (Hispaania), Vabamu (Eesti)
ja creACTive (Pohja-Makedoonia).

Projektis on Ghendatud vaga erinevate asutuste teadmised ja loovus.
Seda koostooprojekti toetavad oma eripadevuste ja kogemusega
kunstimuuseumid, ajaloomuuseumid, malestuspaigad, kunstihariduse
organisatsioon ja noorteorganisatsioon. Meie eesmark on pakkuda
koigile voimalust votta osa kultuurielust ja malestuskultuurist.

Neid Ghendab soov muuta institutsioonid kaasavamaks ja
huvipakkuvamaks, eriti intellektipuudega noorte jaoks.

Nii piUame projektis tuua ajalugu, kunst ja kultuur noortele
lahemale, et nad saaksid avardada oma maailmavaadet, suhelda
teiste inimestega ja sedakaudu areneda. Loodame, et saame koikide
partnerite ressursse, padevust ja kogemust kasutades luua turvalise
opikeskkonna, mis on kohandatud meie kilastajate vajadustele.

Meie motetest sindis idee luua dpetamiseks metoodiline
toovahendikomplekt, mis aitab muuta uued teemad ja kohad noortele
arusaadavamaks, eriti opiraskuste ja intellektipuudega inimeste

jaoks'. Peale selle pidasime tdahtsaks jagada oma kogemusi ka teistes
muuseumides tootavate kolleegidega. Tutvustame kasiraamatus kahe
projekti tulemust.

Projekt 1 hélmab virtuaalsete muuseumiekskursioonide voimalusi.
Sellised ekskursioonid olid eriti asjakohased koroonapandeemia ajal,
mil paljud muuseumid olid sunnitud tegutsema digitaalselt. Tootasime
valja viis virtuaalekskursiooni, mida muuseumid voi malestuspaigad
saavad oma programmidega kohandada. Nendeks on interaktiivne
salvestatud ekskursioon, interaktiivne reaalajas ekskursioon,
salvestatud esitus, reaalajas esitus ja virtuaaltund.

Projekt 2 on meelterannak, mis on moeldud intellektipuudega
noortele. Meelterannak on meetod, mis aitab eri meelte abil rikastada
muuseumi voi mdlestuspaiga kulastuskogemust. Pedagoogid ja
noorsootootajad saavad luua omaenda meelelised vahendid, mis
aitavad intellektipuudega noortel muuseumi voi malestuspaika uurida
ning avastada teoseid, eksponaate voi teemasid nagemise, kuulmise,
kompimise, maitsmise ja haistmise kaudu.

Peale Uksikasjalike juhiste on lisatud ka fotod ja videonaited, et
pedagoogid, noorsootdodtajad voi teised muuseumitdotajad saaksid
koostodprojektist inspiratsiooni ammutada.

Soovime kasiraamatu kaudu alustada arutelu oma kolleegidega, kes
tootavad muuseumides ja malestuspaikade sihtasutustes. Ootame
valjatootatud vahendite kohta teie tagasisidet ja kommentaare.

| AM-i meeskond

Berlin/Leon/Lisbon/Oostende/Skopje/Tallinn, kevad 2023
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Puuetega

inimesed kui
muuseumikulastajad:
kas see oigus ei olegi
veel tagatud?

Geert Van Hove
Genti lilikool

Sissejuhatus

Paar aastat tagasi laksime grupiga MSK kunstimuuseumisse Gentis,
kus Uks grupiliikmetest haaras mu kasivarrest kinni, osutas napuga
Uhele teosele ja Utles: ,See on de Saedeleer” Naeratasin talle
sobralikult ja vastasin: ,Jaa, siin ruumis on palju ilusaid maale." Tema
aga kordas: ,De Saedeleer” Pludsin liikuda teosele veidi lahemale, et
heita (salaja) pilk maali paremal pool asuvale nimesildile. Kiilastaja
ei jaanud minust maha. Nagin, et teose autor oli tdoepoolest Valerius
de Saedeleer, kuulus flaami maastikumaalija, kes kuulus ménda aega
Latemsche koolkonda. Vaatasin imetlevalt kilastajale otsa ja Gtlesin:
,Sa tead kunsti kohta paris palju, kas pole?” Tema vastas: ,See on
kodus minu kunstiraamatutes.” See de Saedeleeri asjatundja on veidi
Ule 40-aastane mees, kes elab koos nelja inimesega majas, kus igathel
on oma magamistuba/elutuba ja teisi ruume jagatakse. Tema isiklik
ruum on tais kunstiraamatuid, mida ta lehitseb muusikat kuulates
tundide kaupa. Minu arvates voib 6elda, et kunsti nautimine on Uks
tema peamisi hobisid. Muide, sel mehel on Downi siindroom.

On plhapaevahommik aastal 2014 ja Genti modernse kunsti
muuseum SMAK on inimesi tais (linnaelanikel lubatakse
pUhapaevahommikuti kilastada ,nende” muuseumi tasuta). Jalutan
koos kahe teise inimesega labi saalide, kus on valja pandud Berlinde
de Bruyckere tood. Olime seda tikk aega oodanud: ,meie” Genti
kunstniku teosed olid lubatud ,meie” muuseumisse. Uhes ruumis

on valja pandud teos ,Cripplewood”, mis laks Veneetsia biennaalil
paljudele inimestele hinge. Astume saali ja minu eelnimetatud
kaaslasele avaldab see kohe vaga muljet. Ta laheneb kunstiteosele
suure ettevaatlikkusega, osutades ruumis olevale (sona otseses
mottes) suurkunstiteosele. Ta liigub sellele lahemale ja astub siis
jalle kaugemale, painutab veidi polvi ning piilub labi teose avade.
Siis vaatab ta meile otsa ja Utleb: ,llus .." Kohe liigub ta teosele jalle
lahemale ja kordab sama sona, osutades teosele, vaadates labi selle
avauste, eemaldudes sellest ... Aeg-ajalt teeb ta katega liigutusi ja
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meie, kes me teda hasti tunneme, teame, et ta teeb seda selleks, et
veidi energiat vadlja lasta. Ta teeb neid samu liigutusi iga kord, kui
avastab midagi vaga ilusat voi ponevat ... Rohkem kui 20 minutit
hiliem naib ta veidi rahunevat ja annab maoista, et tahab minna
edasi jargmisse saali. Ta kisib kohe, ega ta trepist ei pea kdaima, sest
talle ei meeldi need dldse. Vahetult enne saalist lahkumist pdorab
ta end Umber ja ttleb: ,Ma tahan osta raamatu.” Hiljem konnib ta
muuseumipoes kohklemata Ghe raamatuhunniku juurde, mis on
seotud just selle naitusega. Ta Utleb: ,Tahan seda raamatut.” Ta sirvib
naidiseksemplari ja otsib sealt selgelt ,Cripplewoodi”. Kui ta on selle
leidnud, vaatab ta meile otsa ja dtleb: ,Kena .." Hiljem astub ta
muuseumi kohvikusse, hoides hoolega suurt paberkotti, mis sisaldab
tema viimast ostu. ,See raamat on kodu jaoks," ttles ta. ,Ma vaatan
seda oma toas, sest see on ilus.”

Ma ei kirjuta praegu seda koike kergekaeliselt. Loodan ndidata,
kuidas (intellekti)puudega inimesed naudivad Ghelt poolt kogu
muuseumides leiduvat ilu ning kuidas teiselt poolt on neis
tUhendatud joud, mis tuleneb muuseumide kogemisest ja nautimisest
koos teiste inimestega.

Puuetega inimesed muuseumides: kas see
ei olegi 6igus?

2006. aastal vottis URO vastu puuetega inimeste diguste
konventsiooni?. See on oiguslikult siduv dokument. 185 riiki, kes on
konventsiooni seni ratifitseerinud, on kohustunud kohandama oma
seadusi selles rahvusvahelises lepingus satestatud nouete jargi.

Muuseumidele pakub see konventsioon palju huvitavaid voimalusi.
Artiklites 3 ja 9 rohutatakse naiteks ligipadsetavuse tahtsust. Siinkohal
ei radgi me ilmselgelt ainult flusilisest ligipdasetavusest hoonetele.

Artiklis 30 on omakorda satestatud, et puuetega inimestel on
oigus osaleda oma kogukonna kultuurielus. Artikli 30 I6ikes 1
viidatakse kultuurimaterjalide kattesaadavusele ning ligipadasule
kultuurietenduste voi -teenuste toimumispaikadele, nagu teatrid,
muuseumid, kinod, raamatukogud ja turismiteenused, ning

suurimale voimalikule juurdepadsule riikliku kultuurilise tahtsusega
malestusmarkidele ja kultuurimalestistele.

Sellega seoses viidatakse artikli 30 I6ikes 2 ka meetmetele, mida tuleb
teha, et anda puuetega inimestele voimalus ,arendada ja rakendada
oma loomingulist, kunstilist ja vaimset potentsiaali”.

Kultuurielus osalemise diguse tagamisel on vaga tahtis tks
konventsiooni keskseid moisteid ehk moistlikud abindud?. See
tahendab, et keskkonda tuleb muuta selliselt, et see oleks puuetega
inimestele ligipaasetav. Need abindud aitavad neutraliseerida moju,
mida avaldab puudega inimesele ligipadasmatu keskkond.

See konventsioon voiks innustada muuseume tootama nii fausilise
ligipaasetavuse kallal kui ka koostama programme ja rakendama
meetmeid, mis aitavad puuetega inimestel osaleda kultuurielus tdiel
rinnal kilastajate, kunstnike, tootajate ja sponsoritena. Selle eesmark
oleks edendada muuseume kui kohti, kus vaartuslikke ja tahtsaid
kunsti- ja kultuuriesemeid saavad nautida koos koik inimesed.

Muuseumis kédimine kui kuulumissoovi
vdljendus: kas puuetega inimesed ei ole
siis inimesed?

Hiljuti ilmunud ponevas raamatus margib Dan Goodley*, et puuetega
inimesi ei peeta taielikult inimesteks. Kui me ei toeta nende soovi
paaseda ligi sotsiaalsetele ja kultuurilistele nahtustele, siis peame neid
endiselt vaartusetuks ja osalemisvoimetuteks.

Todeme koos Orhan Agirdagiga®, et stereotllpselt moeldakse tihti siis,
kui inimesed tajuvad, et teatavad ,sihtrihmad” ei vasta sellele, mida
oodatakse ,normaalsetelt” kodanikelt.

Agirdag putab Bourdhieu’ motete kaudu selgitada, et kultuuriline
kapital (sealhulgas arusaamad sellistest nahtustest nagu kunst

kui konkreetse kogukonna kultuuri vdljendus) ei ole ainult
dhemoodtmeline: inimestel ei ole lihtsalt palju voi vahe kultuurilist
kapitali, sama ponev on pliuda moista, kas inimestel on ,teistsugust”
kultuurilist kapitali.
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Aga kuidas saavad puuetega inimesed luua kultuurilist kapitali ja
kuidas saame Oppida nende voimalikest erinevatest vaatenurkadest,
kui neile ei anta voimalust tutvuda kohaliku kultuuri artefaktidega?
Miks me otsustame Uhepoolselt, et lapselike ja kurbade laulude
laulmine on miski, mis kuulub puuetega inimestele, ,neile”®? Kas nad
on siis madratud igavesti lapsed olema?

Meie voimuses on sellele vastu hakata. Voime tegutseda nii, nagu on
kirjeldatud siinses kasiraamatus. Goodley (2020: 45) Utleb, et meie
soovid on alati suhtelised: need on tingitud meie suhetest ja seostest
inimeste ja mitteinimestega, kehade ja kultuuriga, indiviidide ja
Uhiskonnaga, inimeste ja masinatega ... Me tunneme teistega suheldes
emotsioone ja vdljendame neid. Puuetega inimesed (lihtsalt seetottuy,
et nad on inimesed) on alati ,kujunemas” (ingl becoming). Deleuze

ja Guattari ei kasuta kujunemise moistet asjata’. Kujunemist tuleb
toetada ja koige paremini saame seda teha koos teistega (Goodley,
2020: 49). Need teised saavad moista puuetega inimeste soovi kuhugi
kuuluda ja nendega kohtuda ja ... viia nad naiteks muuseumisse.

Muuseumid kui turvalised kohad: kas
puuetega inimesed saavad areneda
turvaliste ritvaalide kaudu?

Meie kolleeg (ja puudega poja ema) Katherine Runswick-Cole®
kirjutab intellektipuude kohta jargmist: intellektipuue on alati stigayv,
sest see laiendab, hairib, peatab, seab kahtluse alla ja selgitab seda,
mida tahendab olla inimene. Intellektipuue ei austa inimest, ent
samas ka ihaldab seda.

Ei ole Uldse lihtne kaasata ,inimestele moeldud” tegevustesse

ja protsessidesse, nagu kunsti nautimisse, inimesi, keda ei voeta
tihti tosiselt (ja veelgi hullem, kelle inimlikke pohivajadusi sageli
eiratakse). Me peame samal ajal arvestama nii puuetega inimeste
eriparadega kui ka sellega, mida osalejatelt oodatakse.

Kuuleme sageli, et inimesed (sealhulgas puuetega inimesed) vajavad
turvalisust. Kas turvalisustunnet ei looda sageli rituaalide kaudu?

Nii et oletame, et seda saab proovida/tekitada koige paremini
muuseumides.

Rituaalide puhul p66rdub Bronwyn Davies tagasi Deleuze'i ja
Guattari kasutatud moiste ,ritornell”® juurde. See muusikast

voetud termin, mida siinkohal tolgendatakse filosoofiliselt, naitab,
kuidas keskkonnad, naiteks muuseumid, voivad toimida. Ritornelli
pohielemendid on ritm ja miljo6. Muuseumis kaimine voib saada
osaks rituaalidest, mida jargivad teatavad inimesed meie kultuuris.
Rituaalid pakuvad Uhelt poolt turvalisust (,ma tean, mis voib
juhtuda"), aga teiselt poolt alati voimalust 6ppida ja areneda (,Mida
mulle meeldib naha/kuulda?’, ,Mis mind mojutab?’, ,Mida ma saan
teistega jagada?").

Kokkupuuted inimeste ja artefaktidega voivad nii inspireerida kui
ka segadusse ajada. Eelkdige pakuvad nad aga palju voimalusi
tunda end inimesena, naiteks piletit ja kilastuskleebist saades,
mantlit nagisse riputades, muuseumi dhkkonnaga tutvudes, infot
vastu vottes ning parast kilastust s6dma ja jooma minnes. Need
vaikesed elemendid, mis on dratuntavad ning tekitavad kordamisel
ja vajaliku toe olemasolul turvalisustunde, on osa suurest pildist.
Daviese sonul tuleneb turvalisustunne esialgu sellest, et inimesel
on ettekujutus, mis voib juhtuda; rituaal muutub ettearvatavaks,
pakkudes voimalusi selle piire kombata ... Koik aga taandub
turvalisusele, aratundmisele ... Just see aitab inimesel kasvada, isegi
kui muuseumis on palju rahvast voi kaootiline 6hustik. Rituaalidega
ja nende kaudu téotamine ei tohiks muutuda millekski jaigaks,

sest samal ajal tuleks inimesele pakkuda mangulisi ja ootamatuid
voimalusi ... et kasvada, eks ole?

Kokkuvote: kiri | AM-i meeskonnale

On tore kirjutada sissejuhatust projektile, millega Ghinenud muuseumid
soovivad muu hulgas pakkuda tédvahendite komplekti. Selline
komplekt inspireerib, seda saab kasutada paindlikult ja kohandada
kultuuriliselt, kusjuures pimesi ei tohiks seda kopeerida. Igale puuetega
inimesele pakutakse voimalust oma andeid rakendada, mis vastab
vaitele, et rihmasisene mitmekesisus on suurem kui rihmadevaheline.
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Samuti on tore teada, et olete naasnud Loris Malaguzzi teesi juurde,
mille jargi on lastel (inimestel) 100 keelt, millest tdiskasvanud
varastavad 99. Paljusid intellektipuudega lapsi hinnatakse pidevalt
selle jargi, mida nad teha ei saa. Itaalia pedagoog Malaguzzi vaidles
sellele vastu ning valis inimesteni joudmiseks otsustavalt loovuse ja
eksperimenteerimise. Ma arvan, et teie projektiplaanid Uhtivad sellega
suureparaselt.

Samuti saan teie lahenemisest ja entusiasmist aru, et projekti eesmark
on aidata pusivalt kaasa otsingutele, kuidas me saame koos olla
paremad inimesed. Selle poolest haakub teie projekt kenasti Briti
filosoofi Iris Murdochi motetega. Tema ndgi, et armastus teiste vastu
algab seal, kus l6peb suur rasvane ego. Ainult siis, kui naed teisi
sellisena, nagu nad on, kui sa julged neid tegelikult tundma oppida,
oled voimeline 6ppima neid armastama. Me elame ajal, mil huvi
muuseumide sotsiaalse rolli vastu tGha kasvab. Olen veendunud,

et selle projektiga dnnestub teil kaasata puuetega inimesed
kultuurikeskkonda, milles me elame, ja et teete seda selleks, et neid
paremini tundma 6ppida, ning muutute selle kaudu koos paremateks
inimesteks ja seisate helgema maailma eest. Olen juba suur fann!
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mu-zee-um

Oostende, Belgia

© mu-zee-um vzw

mu-zee-um on kunstiharidusorganisatsioon, mis edendab ja stimuleerib kunst(n)i(ke)
ja uldsuse vahelist suhet. Sel eesmargil korraldab ja loob mu-zee-um haridusprojekte
ning selleteemalisi kohtumisi kohalikul, piirkondlikul, riiklikul ja rahvusvahelisel
tasandil. mu-zee-umi jaoks on kunst parim vahend, mis innustab igas vanuses

inimesi tegutsema, looma ja motisklema.

mu-zee-umi missioon on olla koos Oostende, Laane-Flandria provintsi, flaami
kogukonna ja Belgia kultuuritegelastega kunstihariduse solmpunkt, mis asub
piirkondliku kunstiharidustegevuse ristumiskohas. See toob kokku kunstnikud,
galeriipidajad, kultuuri- ja haridustootajad ja opetajad ning on moeldud aktiivsele
ja mitmekesisele publikule, julgustades lapsi, noori ja tdiskasvanuid vaatama ja
kuulama loovalt meie suurt kunsti- ja kultuurimaailma, andes neile samal ajal
voimaluse votta aktiivselt osa eri kunstivormidest.

mu-zee-umis kohtuvad kunstiharidusvaldkonnaga seotud vabatahtlikud ning
organisatsioon korraldab giididele ja vahendajatele koolitusi, mille eesmark on
tagada kvaliteetsed avalikud vestlused.

Selle lahtepunktiks on looming, kunstiharidusprojektide arendamine koolidele,
tulundus- ja mittetulundusihingutele ning tksikisikutele muusika, multimeedia,
esinemiste, kirjanduse ja teatri valdkonnas, kus kunstnikul on keskne roll. Selles
suhtes toimib mu-zee-um vahendajana kunstnike ja Gldsuse vahel. Selles koigile
kattesaadavas avatud majas, kus tulevad kokku eri pélvkonnad ja rahvastikurihmad,
on esmatahtis kunstihariduse uuendamine.

Rahvusvahelisel tasandil korraldab mu-zee-um noortevahetusi, koolitusi ja
kaasavaid tegevusi, peamiselt programmi ,Erasmus+" raames. See tegutseb Euroopa
solidaarsuskorpuse saatva ja/voi vastuvotva organisatsioonina.
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© Vabamu - Sven Soome

Okupatsioonide ja vabaduse muuseum Vabamu koos KGB vangikongidega on
Va bamu suurim tegev mittetulunduslik muuseum Eestis. Muuseumi haldab Kistler-Ritso
Eesti Sihtasutus. See on koht, mis jutustab eesti rahva lugu okupatsioonist kuni
iseseisvumiseni ning innustab inimesi oma vabadust sailitama ja selle eest seisma.
Vabamu missioon on harida ja kaasata Eesti inimesi ja kilalisi ning innustada koiki
motlema lahimineviku Ule, tunnetama vabaduse haprust ning seisma vabaduse ja
Oigluse eest.
NoVa ehk Noorte Vabamu on Vabamu haridustegevusharu, mis korraldab nii
oppekava toetavaid vaartuspohiseid muuseumitunde kui ka isedppimiskeskkonda,
kus pakutakse nii sotsiaalainete kursusi kui ka 6piampse. NoVa eesmark on
argitada noori motlema sotsiaalselt ja uudishimulikult, Gppima iseseisvalt neile
sobival ajal ja tempos, avardama oma silmaringi muuseumitundide, Urituste
ja arutelude kaudu ning looma ka ise aktiivselt sisu. NoVa tegevuste peamine
sihtrihm on 12-19-aastased noored ning nemad osalevad muuseumitundides
ja aruteludes ka koige rohkem. Muuseumitundide, 0ppematerjalide ja arutelude
teemad, mis huvitavad noori kdige enam, on inimodigused, s6ja moju inimesele,
kodanikuaktiivsus ja jatkusuutlikkus. Alates muuseumi taasavamisest 2018. aastal
on muuseum eesmargiparaselt ligipdasetavaks muudetud: giidiga ekskursioonid
holmavad nii kirjeldus- kui ka viipekeelset tolget ning tunde, mida on kohandatud
keelekiimbluspohimotete jargi. Virtuaalsed muuseumitunnid, oppematerjalid ja
ekskursioonid muutusid paevakohaseks 2020. aastal koroonapandeemia alguses, mis
ajendas muuseumi jark-jargult arendama veebipohiseid teenuseid nii Grituse vormis
kui ka isedppimiskeskkonnas.

Tallinn, Eesti




Berliini mudri malestuspaik. © Berliini mGuri sihtasutus

Berliini muuri
sithtasutus

Berliin, Saksamaa

Berliini madri sihtasutus dokumenteerib Berliini muuri ajalugu ja randeliikumist Saksa
Demokraatlikust Vabariigist (SDV) Saksamaa lohenemise ning ida- ja laanetsooni
konflikti ajal 20. sajandil. Sihtasutus meenutab ja vahendab |6henenud Berliini ja
Saksamaa ajalugu, keskendudes jargmistele teemadele: Saksamaa I6henemise ja
Berliini mudri ajalugu, igapaevaelu idas ja laanes parast mauri ehitamist, migratsioon
|l6henenud Saksamaal ja pdgenemine SDV-st, Berliini madri ohvrid, Berliini muri
kunst, rahumeelne revolutsioon ja taasthinemine.

Sihtasutus haldab Berliinis kuut malestuspaika. Igal asukohal on oma eriline profiil,
mille moodustavad kohapohised teemad ja uuringud, kohalikud tingimused ja
sihtrihmad ning seega ka hariduslikud moisted ja sisu. Kuuest paigast on | AM-i
projektis osalenud jargmised neli.

Berliini miiiiri malestuspaik on peamine koht, kus meenutatakse Berliini
[ohenemist. Seal asub ainuke sailinud Berliini muri osa koos selle taga paikneva
piirialaga. Umbes pooleteise kilomeetri pikkune vabadhunaitus kulgeb Bernaueri
tanaval piki endist piirivoondit ning illustreerib mudri ajalugu ja selle moju
linnaruumile ja inimestele.




Marienfelde pagulaskeskuse muuseum. © Berliini mudri sihtasutus

Alguparases hoones asuv Marienfelde pagulaskeskuse muuseum on
pUhendatud pdogenemise ja rande ajaloole [ohenenud Saksamaal. See koht kehastab
nii ajaloolist kui ka praegust randeolukorda, sest selle korval asuvat hoonet
kasutatakse praegu pagulaste ajutise eluasemena.

e . _ . , o _ . Gunter Litfini malestusmark. © Berliini muuri sihtasutus
Idapoolne galerii on Gsna keeruline malestuspaik, mille tahendus on mitmekihiline:

see on linna jagunemise ja siin hukkunute malestuspaik, tunnistus muuri langemise
jargsest eufooriast ja I0puks meeldetuletus 1990. aasta murrangulistest kurbadest
kogemustest.

Giinter Litfini malestusmark asub endises vahitornis. Malestusmargi asutas
Jurgen Litfin, et malestada oma venda Ginterit, kelle hukkasid SDV piirivalvurid
1961. aastal, mil ta dritas piiri Gletada.

Berliini madri sihtasutuse eri paigad kutsuvad kilastajaid avastama kaasaegset

ajalugu selle kohalikus ja globaalses médtmes. Tanu meie haridustodle paasevad 29
ajaloole mitut moodi juurde erinevad sihtriihmad, kelle erivajadusi voetakse

arvesse. Kutsume osalejaid Ules ajaloost aktiivselt aru saama, puutudes autentse

koha, esemete ja kogude ning kaasaegsete tunnistajate kaudu kokku ajalooliste

teemade, osalejate ja protsessidega. Meie haridusprogramm julgustab inimesi

uurima minevikku kriitiliselt, juhtides tahelepanu erinevatele, isegi vastuolulistele
vaatenurkadele, et voimaldada pidada eripalgelisi ja olevikule suunatud

arutelusid.
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Calouste
Gulbenkiani

muuseum

Lissabon, Portugal

© Calouste Gulbenkiani muuseum

Calouste Gulbenkiani sihtasutus haldab mitmesuguseid organisatsioone, nagu
muuseum (MCG), kus asub Calouste Gulbenkiani erakogu, moodsa kunsti keskus
(CAM), kus asub Portugali moodsa ja kaasaegse kunsti tahtsaim kollektsioon, orkester
ja koor, kunstiraamatukogu ja -arhiiv, uurimisinstituut ning aed. See asub Lissaboni
kesklinnas.

Sihtasutus taidab oma missiooni kultuuritegevuste ja uuenduslike programmide kaudu,
mille kaigus arendatakse projekte ning stipendiume ja toetusi teistele asutustele ja
sotsiaalorganisatsioonidele.

Sihtasutuse peamine eesmadrk on parandada inimeste elukvaliteeti kunsti, heategevuse,
teaduse ja hariduse kaudu.

Alates 1969. aastast avatud Calouste Gulbenkiani muuseum on Uks maailma
tahtsamaid erakunstikogusid.

Muuseumi ehitades jargiti kdige modernsemaid muuseumiarhitektuuri pohimotteid
ning hoone ja seda Umbritsev aed moodustavad harmoonilise ja tihedalt seotud
terviku. Kogusse kuuluvad antiik-, islami, Aasia ja Euroopa kunsti pohiteosed.

Osana oma missioonist ja kohustusest tldsuse ees osutab muuseum
kultuurivahendusteenust, eriti puuetega inimestele, et nditustele ja kollektsioonidele
padseksid juurde koik vordselt. Teenuse moto on ,Oppimine on tegelemine” mille
eesmark on tekitada avastamisrodmu ning luua diged tingimused teadmiste
omandamiseks ja elukestvate oskuste arendamiseks.

Vahendusmeeskond pllab mitmesuguseid ressursse ja kunstilise vdljenduse vorme
kasutades tutvustada kunstiteoseid eri vajadustest ja huvidest lahtudes, sealhulgas:

- silmaringi laiendamiseks;

- intellektuaalsete voimete, eelkdige loomingulisuse ja kriitilise motlemise, ning
protsesside aratamiseks ja arendamiseks;

- sildade rajamiseks inimese, kogukonna ja kohtade vahel, kus ta liigub.




creACTive

Skopje, Pohja-Makedoonia

© creACTive

Noortethingu creACTive missioon on toetada noorte loovust ja kodanikuaktiivsust,
korraldades tegevusi, mis on seotud kultuuri, mitteformaalse hariduse ja noorte
vaba aja veetmisega, ning suurendades teadlikkust noorsoot6ost ja edendades
Pohja-Makedoonias vabatahtlikku tood.

2009. aastal rajas creACTive Kavadarci esimese noorootdoteenuseid pakkuva avatud
noortekeskuse, mis on siiani tks riigi vahestest noortekeskustest. 2021. aastal s6lmis
creACTive koostdos teise kohaliku organisatsiooniga Kavadarci vallaga lepingu

riigi esimese avaliku noortekeskuse haldamiseks. Keskus toetab noorte isiklikku

ja sotsiaalset arengut mitteformaalsete haridus-, kunsti- ja struktureeritud vaba

aja tegevuste kaudu, et aidata neil tletada sotsiaalseid takistusi, mis ei luba neil

uhiskonnas aktiivselt osaleda.

Alates 2017 aastast on creACTive rakendanud filmitegemist ja Kino Kabaret'™®
vorgustiku meetodit, aga ka mitteformaalseid haridustegevusi, naiteks laagreid,
et kasitleda igapaevase tooeluga seotud sotsiaalseid kisimusi. Organisatsioon
on korraldanud noorsootootajatele ka rahvusvahelisi koolitusi filmitegemise
rakendamise kohta noorsootdds.

creACTive on Uks noorsootdo liidu asutajatest ning osaleb aktiivselt
Pohja-Makedoonia noorsootdd tunnustamises, standardiseerimises ja
professionaliseerimises. Viimase kahe aasta jooksul on creACTive tootanud
pikaajalise projekti kallal, mille eesmark on kehtestada Pohja-Makedoonias esimene
noorsootod kutsestandard ja katsetada esimest noorsootdokoolitust. creACTive'i
pohitdodtajad olid otseselt kaasatud Pohja-Makedoonia esimeste noorsootdo
kvaliteedistandardite ja noorsootootajate riikliku portfelli ettevalmistamisse.

Rahvusvahelisel tasandil korraldab creACTive noortevahetusi, koolitusi ja muid
tegevusi (peamiselt programmi ,Erasmus+" raames), mille eesmark on toetada
noori ja noorsootootajaid. creACTive saadab ja voorustab vabatahtlikke Euroopa
solidaarsuskorpuse kaudu ning sel on suur kogemus piiratud voimalustega
vabatahtlike toetamisel.

Noortelhing creACTive on Makedoonia riikliku noortendukogu ja riikliku noorsoot66
liidu asutajaliige.




MUSAC.

Museo de Arte
Contemporaneo
de Castilla y Leoén

Leon, Hispaania
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© MUSAC. Museo de Arte Contemporaneo de Castilla y Ledn - Jordi Bernado

Museo de Arte Contemporaneo de Castilla y Ledn asutati selleks, et suurendada
Uldsuse teadmisi ja juurdepaasu kaasaegsele kunstile. Samal ajal vottis muuseum
endale llesande edendada Castilla-Ledni piirkonnas kunstiloomet. Muuseumi
eesmark on aidata inimestel omandada kriitilist arusaamist kunstist, kultuurist

ja Uhiskonnast ning sdnastada kaasaegse kunsti loomiseks, jagamiseks ja sellele
tahelepanu juhtimiseks mudeleid, mis peegeldavad uusi viise Uhiskonna moistmiseks
pohjapanevate ja kiirete muutuste ajal. MUSAC-i voib mdaratleda kui avatud ruumi,
milles jagatakse motteid ja peetakse lldsusega dialoogi. See pakub analtitilisi ja
kriitilisi vahendeid ning tegevusstrateegiaid, mis kasitlevad kunsti ja selle suhet
thiskonnaga, et luua tGhine asukoha- ja kontekstipohiste teadmiste vorgustik.
Kultuuride ja identiteetide Gletamise kaudu toimib muuseum platvormina, mis
problematiseerib ja seab kahtluse alla praegused esteetilised, poeetilised, poliitilised
ja sotsiaal-majanduslikud tingimused ning muudab neid.

MUSAC loob aktiivselt voimalusi 6ppimiseks, teadmiste kogumiseks, levitamiseks

ja dialoogiks kunstiga, tehes seda kunstiteoste ja Uldsuse vaheliste suhete kaudu,
milles voetakse arvesse mitmesuguseid vaatenurki. Selle haridus- ja kultuuritegevuse
osakond osaleb kogukonna tegevustes ning aitab neid ka valja moelda ja korraldada.
MUSAC-i eesmark on luua suhtevorgustik tldsuse, osalejate ja kunstivaldkonna
esindajate vahel, et suurendada muuseumi sotsiaalset kasutust. Selleks rakendatakse
strateegiaid, mis Ghendavad autonoomia, osalemise ja kaasvastutuse ning
edendavad kriitilist motlemist, loomingulist voimekust ja emotsionaalset arengut.
Nende voimete omandamiseks on hadavajalik tundlikkuse arendamisel pohinev
haridus. Tundlikkust moistetakse kui protsessi, mille kaigus annab meid Gmbritseva
tajumine ja sellest teadlikkus meile voimaluse peegeldada seda, mida me tajume,
ning valjendada oma kogemusi. Ja selle koige kaigus toetatakse multiintelligentsust™.
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Virtuaalsed muuseumiekskursioonid muutusid tahtsaks
koroonapandeemia ajal, mil need aitasid muuseumidel arendada uusi
teenuseid ning tugevdada suhteid muuseumi ja selle kilastajate,
kasutajate ja Uldsuse vahel. Paljud muuseumid on oma digitaalsed
strateegiad uuesti labi moelnud ning korraldanud Gmber oma
organisatsioonilise ja tehnoloogilise taristu, et mitte Gha hibriidsemaks
muutunud kogukonnast maha jadada.

Allpool on toodud nditena virtuaalsed muuseumiekskursioonid, mida
rakendavad voib-olla juba paljud muuseumid. See jaotis moodustab
kasiraamatu, mis pohineb meie Ghistel kogemustel eri tilpi
kilastajatega ning mille eesmark on tutvustada virtuaalekskursioonide
tehnilisi ja praktilisi ktlgi. Oleme jaganud ekskursioonid viide
kategooriasse: interaktiivne salvestatud ekskursioon,
interaktiivne reaalajas ekskursioon, salvestatud esitus,
reaalajas esitus ja virtuaaltund. Igas kategoorias kasutatakse eri
suhtlus- ja haridusstrateegiaid, mida muuseumid voivad rakendada
digitaalse kultuurisisu loomisel ja edastamisel.
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Virtual Museum Tours (ainult inglise keeles)


https://youtu.be/M1KbzTIcXkw

Interaktiivne salvestatud
ekskursioon

Mis see on?

Interaktiivses salvestatud ekskursioonis on Ghendatud eelsalvestatud
materjalid ja kilastajate valitavad elemendid. Kuna ekskursioon

on salvestatud varem, ei paku see otsellekandele omast
kommenteerimise ja kiisimuste esitamise voimalust. Interaktiivne on
ekskursioon seetottu, et kilastaja saab valida, milliseid teoseid uurida,
milliseid tekste lugeda, milliseid videoid vaadata, kas kuulata heliklippe
vOi mangida madnge jne.

Vaatajad voi osalejad stivenevad nditusesse giidi abiga. Osalejatele
antakse teavet, aga neid julgustatakse ka samal ajal motlema voi
arvamust kujundama. Giidi roll on tekitada vaatajas entusiasmi, panna
ta end mugavalt tundma ja stimuleerida tema motlemisprotsesse
teistmoodi kui otsellekandes. Selleks valmistatakse varem ette head
kisimused, antakse vaatajale aega moelda (voi voimalus vajutada
pausinuppu) voi vihjeid. Vaataja saab oma kommentaarid jatta video
alla voi edastada mone teise veebikeskkona kaudu (olenevalt kanalist).

Kus see toimub?

Ekskursioon salvestatakse varem kohapeal (muuseum, malestuspaik
vms) ning seda jagatakse sotsiaalmeediaplatvormidel (Facebook,
YouTube, Instagram) ja see lisatakse muuseumi veebisaidile. Monel
juhul saab ekskursiooni jagada suletud ringkondades (naiteks Zoomi
kaudu) voi virtuaaltundide taiendusena.

Kes seda korraldab?

Giid voib olla pedagoog, noorsootdotaja, kuraator, suunamudija voi
kulalisspetsialist, kes on suhtlusaldis, karismaatiline ja asjatundlik, hea
artikulatsiooni ja konetempoga. Kasutada ei tohiks keerulist sonavara.

Heli- ja pildisalvestuseks on vaja audiovisuaalmeeskonda, teiste
hulgas operaatorit (kes ei pea olema professionaal), reziss6ori,
valgustusassistenti ja vajaduse korral tekstikuvamismasina kasitsejat
ning hiljem vajadusel ka monteerijat.

Projekti tulemus 1
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Fikseeritud kaugvote

Keskvote

Lahivote silmade
korgusel
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Kuidas peaksin seda korraldama?

Ekskursiooni saab tdiendada teemaga seotud lisamaterjaliga

(pildid, heli, video ja animatsioonid) ning see nduab tksikasjalikku
stsenaariumi, mille peaks labi vaatama ja heaks kiitma asjatundlik
haridus- ja kommunikatsioonimeeskond. Valige tutvustamiseks kuni
kolm teost voi eset. Stsenaarium peaks sisaldama sissejuhatust,

teemaarendust ja kokkuvotet, kusjuures osadevahelised tGleminekud

peaksid olema sujuvad.

Kui kaua peaks see kestma?

20 = 30 minutit.

Milliseid tehnilisi vahendeid véi oskusi on mul vaja?

Kaamera paigutamiseks on mitu voimalust: fikseeritud kaugvote,
keskvote voi lahivote silmade korgusel.

Kui ekskursiooni filmitakse stuudios

- Roheline taust

- Profikaamera voi tahvelarvuti

- Kolmjalg voi stabilisaator

- Revaarimikrofon

- Stuudiovalgustus

- (Digitaalsed) rekvisiidid

- Tekstikuvamismasin (vajaduse korral)

- Jumestus (vajaduse korral)

- Arvutiprogramm rohelise taustaga videoloikude monteerimiseks

- Giid peaks valtima rohelist voi lillat riietust, sest see mojutab
rohelist tausta, samuti ei ole soovitatav vaga suurte mustritega
riietus.

Projekti tulemus 1
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Kui ekskursiooni filmitakse muuseumis

- Profikaamera voi tahvelarvuti

- Kolmjalg voi stabilisaator

- Revaarimikrofon

- Stuudiovalgustus

- Tekstikuvamismasin (vajaduse korral)
- (Digitaalsed) rekvisiidid

- Jumestus (vajaduse korral)

Kuidas jouda sihtrGhmani?

Oma sihtriihmani saate jouda muuseumi veebilehe ja muude
platvormide, naiteks Vimeo ja YouTube'i kaudu. Nendel platvormidel
on tahtis aga videokvaliteet. Seetottu tuleb tegevusele laheneda
professionaalselt, milleks on vaja suuremat eelarvet.

Kui eelarve voi varustus on piiratud, voib kasutada muid
videokonverentsiplatvorme, nagu Teams, Zoom voi Google Meet.

Peale selle saate edastada eelinfot uudiskirjade voi pressiteadete
kaudu voi jagada seda koostoopartnerite abiga, noortekeskustes jne.
Uudishimu aitab tekitada ka IGhike klipp sotsiaalmeedias.

Kuidas saan noori ekskursiooni kaasata?

Vaatajad kaasatakse loomingulisse motlemisprotsessi ning nad dpivad,

mida on selliseks motlemiseks ja enesevaljenduseks vaja. Noored

saavad osaleda arvuti, tahvelarvuti, nutitelefoni voi televiisori kaudu,

kui neil on Wi-Fi- voi kaabelinternetitihendus. Vaatajad saavad jatta
video alla kommentaare (olenevalt kanalist) voi saata e-Kkirja, et
valjendada oma ideid voi kogemusi. Samuti voib noori kaasata mone
veebiplatvormi kaudu, mis voimaldab vastata kisimustele. Samuti
saavad nad anda tagasisidet sotsiaalmeedia kaudu.
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Kuidas kaasata viahemate véimaluste ja eri
voimetega noori?

Kasutage keelt voi moisteid, millest on lihtne aru saada.

Kui inimesed liituvad ekskursiooniga lingi kaudu, tehke see neile
lihtsaks. Arge sundige neid uudiskirju vms tellima. Liitumiseks peaks
olema vaja ainult Uht klopsu!

Kui inimesed ostavad muuseumipileti internetis, voite anda neile
taitmiseks lihtsa tidpvormi (nt kusitluse), et saada aimu kilastajate
vajadustest.

Sotsiaalsete takistuste Uletamiseks kaasake inimesi, kes on huvitatud
ekskursiooni korraldamisest ja reklaamimisest.

Rahalisi takistusi osalejate jaoks aitab vahenda koost6o avalike
raamatukogudega. Kuulmispuudega inimeste jaoks voib kasutada tolki
vOi subtiitreid. Nagemispuudega inimeste jaoks soovitatakse kirjeldada
teose vOi eseme valimust.

Opiraskuste iiletamiseks kasutage lihtsat keelt ja kasitlege
igapdevaseid teemasid, mis on siiski huvitavad. Alati on hea meeles
pidada, et mida Iihem, seda parem!

Kultuurierinevusi arvestades soovitame valida teema, mis konetab
ja thendab inimesi kogu maailmas, naiteks kultuur, kunst, sport,
igapaevaelu voi muusika.

Veenduge, et inimestel oleks voimalus teha paus voi alustada seanssi
uuesti. Tahtis on olla paindlik!
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Kust leian inspiratsiooni?

Interaktiivne ekskursioon Mirror your Portrait (ainult hollandi keeles)



https://vimeo.com/799045875
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Interaktiivne reaalajas
ekskursioon

Mis see on?

Interaktiivne reaalajas ekskursioon toimub reaalajas veebiplatvormi
kaudu ja seda juhendab giid (pedagoog, noorsootodtaja). Kilastuse
muudab interaktiivseks sagedane tleminek kuulamiselt (passiivne)
interaktiivsele digitaalsele tegevusele (aktiivne), mis voib holmata
mange, individuaalseid kuulamisilesandeid voi videoklippe. Kilastajal
on otsedhendus giidiga, kes saab vastata kisimustele, juhtida
arutelusid ja anda selgitusi.

Kus see toimub?

Muuseumis

Kes seda korraldab?

Giid voib olla pedagoog, noorsootdotaja, kuraator, mojutaja voi
kilalisspetsialist, kes on suhtlusaldis, karismaatiline ja asjatundlik, hea
artikulatsiooni ja konetempoga. Kasutada ei tohiks keerulist sonavara.
Pikemat interaktiivset reaalajas ekskursiooni peaks korraldama
teema spetsialist, kuna sellisel juhul tahavad kilastajad enamasti
pohjalikumat tlevaadet ning neil voivad olla spetsiifilised kisimused.

Heli- ja pildisalvestuseks on vaja audiovisuaalmeeskonda ehk
operaatorit, rezissdori, valgustusassistenti ja vajaduse korral
tekstikuvamismasina kasitsejat.

Et luua programmijuhi kontseptsiooni ja ideede pohjal interaktiivseid
osasid (audiovisuaalseid materjale, mange jne), voib minna vaja
multimeediapartneri abi.

Arvestada tuleb ka ekskursioonijuhi riietusega: mustriga riiete (ruudud,
diagonaalid, siksakid) asemel tuleks kanda Uhevarvilisi roivaid, et
mitte tekitada optilisi illusioone. Varvipsihholoogia jargi on punane
varv arritav, samas kui sinine ja roheline on rahustavad.
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Kuidas peaksin seda korraldama?

Teosed voi esemed tuleks valida teema jargi. Visuaalsed vordlused
tulevad alati kasuks, naiteks ajaloomuuseumis korvuti Saksa, Vene ja
Soome soduri vormiriietuse valjapanemine.

Vitriinides olevate teoste voi esemete puhul on hea mote anda
nendest Ulevaade ja seejarel ndidata tksikasju, kuid jalgige, et klaas ei
peegeldaks vastu!

Voimaluse korral voib giid hoida ajaloolisi esemeid kaes ja osutada
neile sormega. Interaktiivseks saab esemete naitamise teha
3D-skannide ja piltide abil. Giidi radkimise ajal saab artefakti naha
igast kiljest.

Tehke ekskursiooni jooksul 3—4 pausi.

Alustage 45-minutilist ekskursiooni luhikese sissejuhatusega, mis voib
olla lugu, sdonapilv voi mottekaart (5 minutit), ja arendage seejarel
teemat edasi. Tehke 3—4 pausi (iga paus 7-10 minutit), mille ajal
esitage lugu voi video voi laske osalejatel mange mangida. Lopus tehke
kokkuvote ja laske vaatajatel esitada kisimusi (5-10 minutit).

Kui kaua peaks see kestma?
30-45 minutit.

Giidi tegevustele suudavad kulalised keskenduda keskmiselt 30—-40
minutit. Interaktiivsete tegevuste voi kiisimuste ja vastuste puhul voib
ekskursiooni pikendada kuni 45 minutini.
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Milliseid tehnilisi vahendeid v6i oskusi on mul vaja?
- Profikaamera (paremaks kvaliteediks) voi nutitelefon

- Mikrofon

- Kolmjalg voi stabilisaator
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Valgustus: kas kunstlik lisavalgustus
vOi hea asukoht pdevavalguses

- Arvuti: interaktiivsete tegevuste jaoks (audiovisuaalsete vOoi
muude lisamaterjalide naitamiseks)

- Valgustus: kas kunstlik lisavalgustus voi hea asukoht
paevavalguses

- Vaga hea Wi-Fi-Uhendus

- Et ekskursioon oleks elavam ja kaasahaaravam, tuleks kasutada
nii kaug- kui ka lahivotteid. Voite kaamera ees seista ja siis edasi
kondida.

- Kui naitusel on palju vitriine, tuleb kaamera asendi valimisel
arvestada ka peegeldustega. Kui giid kannab prille, jalgige, et tema
prillid ei peegeldaks.

Kuidas jouda sihtrGhmani?

Oma sihtrihmani saate jouda muuseumi veebilehe ja muude
platvormide, naiteks Vimeo ja YouTube'i kaudu. Nendel platvormidel
on tahtis aga videokvaliteet. Seetottu tuleb tegevusele laheneda
professionaalselt, milleks on vaja suuremat eelarvet.

Kui eelarve voi varustus on piiratud, voib kasutada muid
videokonverentsiplatvorme, nagu Teams, Zoom voi Google Meet.

Peale selle saate edastada eelinfot uudiskirjade voi pressiteadete
kaudu voi jagada seda koostoopartnerite abiga, noortekeskustes jne.
Uudishimu aitab tekitada ka lihike klipp sotsiaalmeedias.

Projekti tulemus 1
Virtuaalsed muuseumiekskursioonid « e 00 @ @

James

Ensor

Profikaamera asemel voib kasutada ka tahvelarvutit.

Kuidas saan noori ekskursiooni kaasata?

Koige lihtsam ja loomulikum viis, kuidas noori ekskursioonist huvituma
panna, on kasutada internetikeskkondi, mis on neile juba tuttavad voi
mida nad iga paev kasutavad. Kui noored saavad oma motteid ja ideid
valjendada juba tuttaval viisil, loob see enesevaljenduseks soodsa
keskkonna ning nad ei pea kulutama aega uute tehniliste oskuste
omandamiseks. Allpool on esitatud moned naited muuseumides ja
koolides kasutatavatest rakendustest ja veebisaitidest, mille abil saab
noori virtuaalekskursioonidesse kaasata. Neid on voimalik kasutada nii
telefonis kui ka arvutis.

Mentimeter, Poll Everywhere ja sli.do aitavad koostada kusitlusi,
sonapilvi, pingeridasid, skaalasid jne. Vaatajatele saab esitada kisimusi
ja vaatajad saavad ise kisimusi esitada.

AnswerGarden voimaldab kasutajatel luua sonapilvi.
Jumpboard (Google) aitab Ghise markmeid teha.
Mindmap (Google) aitab panna motteid kirja voi luua struktuure. G

Kahoot voimaldab kisida eri ttdpi kisimusi.

Giidi jutt peaks vahelduma multimeedia- ja interaktiivsete klippidega,
naiteks lUhivideote, heliklippide, mangude, kiisimuste ja vastustega.

Ekskursiooni 16puks tuleks jatta aega reaalajas tagasisideks ja
kUsimusteks.
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Kuidas kaasata vidhemate véimaluste ja eri
voimetega noori?

Kasutage keelt voi maoisteid, millest on lihtne aru saada.

Kui inimesed liituvad ekskursiooniga lingi kaudu, tehke see neile
lihtsaks. Arge sundige neid uudiskirju vms tellima. Liitumiseks peaks
olema vaja ainult Ght klopsu!

Kui inimesed ostavad muuseumipileti internetis, voib anda neile
taitmiseks lihtsa tidpvormi (nt kusitluse), et saada aimu kilastajate
vajadustest.

Sotsiaalsete takistuste Uletamiseks kaasake sihtrihmasid voi inimesi,
kes on huvitatud ekskursiooni korraldamisest ja reklaamimisest.

Rahalisi takistusi osaleja jaoks aitab vahenda koost6o avalike
raamatukogudega.

Kuulmispuudega inimeste jaoks voib kasutada tolki voi subtiitreid.
Nagemispuudega inimeste jaoks soovitatakse teose voi eseme
valimust kirjeldada.

Opiraskuste tiletamiseks kasutage lihtsat keelt ja kasitlege
igapaevaseid teemasid, mis on siiski huvitavad. Alati on hea meeles
pidada, et mida lUhem, seda parem!

Kultuurierinevusi arvestades soovitame valida teema, mis konetab
ja uhendab inimesi kogu maailmas, naiteks kultuur, kunst, sport,
igapaevaelu voi muusika.

Veenduge, et inimestel oleks voimalus teha paus voi alustada seanssi
uuesti. Tahtis on olla paindlik!

Projekti tulemus 1
Virtuaalsed muuseumiekskursioonid

Kust leian inspiratsiooni?

Interaktiivne reaalajas ringreis Negotino muuseumis
(ainult makedoonia keeles)

Interaktiivne reaalajas tuur Vabamu pusinaitusel
(eesti keeles, Uks videoldik inglisekeeles)
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https://www.facebook.com/watch/live/?ref=watch_permalink&v=807099753707175
https://www.youtube.com/watch?v=FNasESouF1E

52

Salvestatud esitus

Mis see on?

Salvestatud esitused on lihikesed giidi juhitud ekskursioonid, mis

on varem salvestatud ja laaditud kilastajate jaoks veebi. Selliste
ekskursioonide idee on pakkuda naitusest tlevaadet voi sellesse
pilguheitu, keskendudes uldisele teemale voi ainult kindlatele teostele.
Seda pakutakse tavaliselt sotsiaalmeediaplatvormide kaudu, naiteks
Instagrami, Facebooki voi YouTube'i otsellekandefunktsiooni kaudu,
ja laaditakse seejarel tles muuseumi veebisaidile. Monel juhul on
voimalik teha seda ka suletud ringkonnas, naiteks Zoomi kaudu.

Kus see toimub?

Eelsalvestatud esitus salvestatakse tavaliselt muuseumis voi ajaloolises
kohas, tapsemalt kone all olevate teoste voi esemete laheduses.
Ulevaate salvestamise kohta valides saate olla vaga paindlik.

Kes seda korraldab?

Eelsalvestatud esitus saab juhtida 6petaja, noorsootddtaja, kuraator
vOi uurija, téotades koos operaatori ja videomonteerijaga.

Videote eest vastutavatel inimestel peaks olema muuseumis téotamise
kogemus ning akadeemilised teadmised kasitletava teema kohta. Peale
selle peaksid video salvestamist ja tootlemist jalgima tehnikud.,

Kuidas peaksin seda korraldama?

Eelsalvestatud esitus voib ulatuda luhikestest sotsiaalmeediaklippidest
kuni pohjalikumate videoteni. Kaamera paigutus oleneb platvormist,
kus ekskursiooni jagatakse. Sotsiaalvorgustike otsellekannete puhul
peaks see olema vertikaalne, YouTube'i ja suletud platvormide korral
horisontaalne.

Giid tutvustab ennast ja teeb lUhikese kokkuvotte sellest, mida vaataja
ekskursiooni ajal nagema ja kuulma hakkab. Esitlus peaks sisaldama
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sissejuhatust, milles selgitatakse, kust on teose voi eseme loomisel
inspiratsiooni saadud. Jargneb teemaarendus teose kultuurilise
vadrtuse kohta ja parast seda |6ppsona. Pause peaks tegema iga 10
minuti tagant ja neid voiks olla kuni kolm. Esitlus peaks olema hariv ja
kaasav.

Kui kaua peaks see kestma?

Video peaks olema 10—-30 minuti pikkune olenevalt sellest, millise
kanali kaudu seda jagatakse. YouTube'i videote ideaalne pikkus on
kuni 30 minutit, Facebooki ja Instagrami puhul aga maksimaalselt 10
minutit.

Milliseid tehnilisi vahendeid v6i oskusi on mul vaja?
Profikaamera (paremaks kvaliteediks) voi nutitelefon

Mikrofon

Kolmjalg voi stabilisaator

Valgustus: kas kunstlik lisavalgustus voi hea asukoht paevavalguses

Kuidas jouda sihtrGhmani?

Oma sihtrihmani saate jouda muuseumi veebilehe ja muude, naiteks
jargmiste platvormide kaudu.

Instagram TV (IGTV): video voib olla kuni 240 minuti pikkune.

Facebook Watch: selle kanali kasutajad suudavad keskenduda vaid
lUhikest aega, nii et postitatud video peab olema algusest [0puni
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kaasahaarav.

Vimeo voi YouTube: nende kanalite kasutajad tahavadki videoid
vaadata, nii et video pikkus ei ole probleem.

Peale selle saate edastada eelinfot uudiskirjade voi pressiteadete
kaudu voi jagada seda koostoopartnerite abiga, noortekeskustes jne.
Uudishimu aitab tekitada ka lihike klipp sotsiaalmeedias.
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Kuidas saan noori ekskursiooni kaasata?

Noorteni jouate tanapaeval koige paremini sotsiaalmeedia
kaudu (naiteks koostdds suunamudijatega), sest sinna postitatut
naeb sihtrihm koige kiiremini. Noored saavad osaleda videot
kommenteerides ja jagades.

Kuidas kaasata vihemate véimaluste ja eri
voimetega noori?

Kasutage keelt voi moisteid, millest on lihtne aru saada.

Kui inimesed liituvad ekskursiooniga lingi kaudu, tehke see neile
lihtsaks. Arge sundige neid uudiskirju vms tellima. Liitumiseks peaks
olema vaja ainult Uht klopsu!

Kui inimesed ostavad muuseumipileti internetis, voib anda neile
taitmiseks lihtsa tilUpvormi (nt kisitluse), et saada aimu kilastajate
vajadustest.

Sotsiaalsete takistuste Uletamiseks kaasake inimesi, kes on huvitatud
ekskursiooni korraldamisest ja reklaamimisest.

Rahalisi takistusi aitab vahenda koost66 avalike raamatukogudega.
Kuulmispuudega inimeste jaoks voib kasutada tolki voi subtiitreid.
Ndgemispuudega inimeste jaoks soovitatakse teose voi eseme
valimust kirjeldada.

Opiraskuste letamiseks kasutage lihtsat keelt ja késitlege
igapdevaseid teemasid, mis on siiski huvitavad. Alati on hea meeles
pidada, et mida Iihem, seda parem!

Kultuurierinevusi arvestades soovitame valida teema, mis konetab
ja Uhendab inimesi kogu maailmas, naiteks kultuur, kunst, sport,
igapdevaelu voi muusika.

Veenduge, et inimestel oleks voimalus teha paus voi alustada seanssi
uuesti. Tahtis on olla paindlik!
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Virtuaalsed muuseumiekskursioonid « e 00 @ @

Kust leian inspiratsiooni?

MUSAC-i ndituse ,Project Another Country: That Space in Between”
ekskursioon (inglise keeles ja hispaaniakeelsete subtiitridega)
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Valik ...: kulaline raagib Mu.ZEEs oma lemmikkunstnikust voi -teosest
(flaami keeles inglisekeelsete subtiitridega)


https://youtu.be/nHYQDwk_bTM
https://www.youtube.com/watch?v=leMdGeLe6dA
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Reaalajas esitus

Mis see on?

Reaalajas esitus on lUhike giidi juhitud ekskursioon, mida
edastatakse otselilekandena kohapeal. Selle idee on pakkuda
naitusest tlevaadet voi sellesse pilguheitu, keskendudes dldisele
teemale voi ainult kindlatele teostele. Seda pakutakse tavaliselt
sotsiaalmeediaplatvormide kaudu, nditeks Instagrami, Facebooki voi
YouTube'i otsellekandefunktsiooni kaudu, ja laaditakse seejarel tles
muuseumi veebisaidile. Monel juhul on voimalik teha seda ka suletud
ringkonnas, naiteks Zoomi kaudu.

Kus see toimub?

Reaalajas esitus salvestatakse tavaliselt muuseumis voi ajaloolises
kohas, tapsemalt kone all olevate teoste voi esemete laheduses.
Kilastajad voivad sellest osa votta nii kohapeal kui ka veebis.
Seetdttu voib Ulevaadet salvestada ajal, mil muuseum on avatud, sest
naitust vaatavaid inimesi on samuti ponev naha. Tingimuseks on, et
ekskursioon ei hairiks neid ja nemad ekskursiooni.

Kes seda korraldab?

Reaalajas esitust saab juhtida dpetaja, noorsootdotaja, kuraator voi
uurija, tootades koos operaatoriga (kes ei pea olema ekspert). Seansi
lopus peaks sotsiaalmeediaspetsialist voi kommunikatsioonimeeskonna
liige olema valmis kisimustele vastama.

Kui muuseum plaanib teha reaalajas esituste seeriat, peaks esimest
juhtima kunstnik voi kuraator. Jargmisi Glekandeid voib juhtida
pedagoog voi kilalisspetsialist. Arvesse tuleb votta isiksust,
suhtlemisoskust ja karismaatilisust.
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Kuidas peaksin seda korraldama?

Ekskursiooni alguses peaks kaamera keskenduma giidile, naidates
vahemalt tema Ulakeha. Giid tutvustab ennast ja teeb Iihikese
kokkuvotte sellest, mida vaatajad ekskursiooni ajal nagema ja kuulma
hakkavad. Ekskursiooni ajal voib kaamera keskenduda konkreetsetele
teostele, naidata lahemalt Gksikasju voi ruumi tervikuna. Kaamera
peaks olema vertikaalasendis.

Kuna ekskursioon on lUhike, ei saa uhe Ulekande jooksul vaga palju
teoseid ndidata. Siiski saate teha mitu otsellekannet ja salvestada
need seeriasse vOi esitusloendisse.

Nouanded. Ponevaim jutt peaks jaama koige algusesse, sest
vaatajad ei pruugi Ulekannet I6puni vaadata, mistottu tuleb nende
tahelepanu koita kohe alguses. Kuna iga sekund loeb, peab radgitu
olema sisutihe. See, palju pause peaks llekande ajal tegema, oleneb
naitusest, ajast jne.

Kui kaua peaks see kestma?

ldeaalis peaks otselilevaate ekskursioon kestma koige rohkem
10—-20 minutit, sest sotsiaalmeediaplatvormide kasutajad suudavad
keskenduda ainult lUhikest aega.

Milliseid tehnilisi vahendeid voi oskusi on mul vaja?

- Nutitelefon voi tahvelarvuti 57
- Mikrofon
- Kolmjalg voi stabilisaator

- Valgustus: kas kunstlik lisavalgustus voi hea asukoht
paevavalguses
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Kuidas jouda sihtrGhmani?

Oma sihtrihmani saate jouda muuseumi veebilehe ja muude, naiteks
jargmiste platvormide kaudu.

Instagram Live: selle kanali vaatajaskond suudab keskenduda vaid lihikest
aega, kuid nad on otselilekannetega harjunud. Otselilekandeid saate
laadida aga IGTV-sse ja siis voib video olla kuni 240 minuti pikkune.

Facebook Watch: selle kanali kasutajad suudavad keskenduda vaid lihikest
aega, nii et postitatud video peab olema algusest I6puni kaasahaarav.

Vimeo voi YouTube: nende kanalite kasutajad tahavadki videoid vaadata,
nii et video pikkus ei ole probleem.

Reaalajas esitust tuleks enne sotsiaalmeediaplatvormidel reklaamida. See
annab ka voimaluse jdlgijatelt kiisida, mida nad naha sooviksid.

Uks véimalus on lugeda otselilekandeni jaanud péevi, et tuletada inimestele
uritust meelde, suurendada uudishimu ja osavottu.

Peale selle saate edastada eelinfot uudiskirjade voi pressiteadete kaudu voi
jagada seda koostoopartnerite abiga, noortekeskustes jne. Uudishimu aitab
tekitada ka lGhike klipp sotsiaalmeedias.

Kuidas saan noori ekskursiooni kaasata?

Noored saavad ekskursiooni kommenteerida ja vastata teiste
kommentaaridele.

Kuidas kaasata vihemate véimaluste ja eri
voimetega noori?

Kasutage keelt voi moisteid, millest on lihtne aru saada.

Kui inimesed liituvad ekskursiooniga lingi kaudu, tehke see neile
lihtsaks. Arge sundige neid uudiskirju vms tellima. Liitumiseks peaks
olema vaja ainult Uht klopsu!

Kui inimesed ostavad muuseumipileti internetis, voib anda neile
taitmiseks lihtsa tidpvormi (nt kusitluse), et saada aimu kilastajate
vajadustest.
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Sotsiaalsete takistuste Uletamiseks kaasake inimesi, kes on huvitatud
ekskursiooni korraldamisest ja reklaamimisest.

Rahalisi takistusi aitab vahenda koostd6 avalike raamatukogudega.
Kuulmispuudega inimeste jaoks voib kasutada tolki voi subtiitreid.
Ndgemispuudega inimeste jaoks soovitatakse teose voi eseme
valimust kirjeldada.

Opiraskuste Gletamiseks kasutage lihtsat keelt ja kasitlege
igapaevaseid teemasid, mis on siiski huvitavad. Alati on hea meeles
pidada, et mida lihem, seda parem!

Kultuurierinevusi arvestades soovitame valida teema, mis konetab
ja Uhendab inimesi kogu maailmas, naiteks kultuur, kunst, sport,
igapaevaelu voi muusika.

Veenduge, et inimestel oleks voimalus teha paus voi alustada seanssi
uuesti. Tahtis on olla paindlik!

Kust leian inspiratsiooni?

P"‘ﬁ‘lllum
l Architectyre

Medina
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Mu.ZEE kollektsiooni ekskursioon Naituse ,Premature Architecture”
(ainult hollandi keeles) ekskursioon (ainult inglise keeles)


https://www.instagram.com/p/CjVffQTLZqz/?next=/
https://www.instagram.com/p/CjVffQTLZqz/?next=/
https://www.instagram.com/tv/CSq_y8ojKbi/?igshid=YmMyMTA2M2Y%3D
https://www.instagram.com/tv/CSq_y8ojKbi/?igshid=YmMyMTA2M2Y%3D

60

Virtuaaltund

Mis see on?

Virtuaaltund on koolirithmadele méeldud muuseumipedagoogi juhitud
muuseumiprogramm, mida korraldatakse selliste virtuaalplatvormide
nagu Teams, Zoom voOi Google Meet kaudu, kus koik saavad Uksteisega
otse suhelda.

Virtuaaltunni kaigus kasutatakse aktiivseid oppemeetodeid ning
opilased tootavad eri vahenditega, nagu eelsalvestatud videod,
PowerPointi esitlused, praktilised t66d ning Glesanded kilastada
muuseumi Uksi ja jatkata tood klassiruumis.

Et osalejaid paremini kaasata ja muuta t66 sujuvamaks, peavad
opetaja ja muuseumipedagoog koos tunni ette valmistama, et
koik oleksid teadlikud kasitlevatest teemadest ja virtuaaltunni
eesmarkidest. Tavaliselt on teemad seotud kooli 6ppekavaga ning
seega on tahtis paika panna, millele tunnis keskendutakse.

Kus see toimub?

Tegemist on tunniga, millest noored saavad koos osa votta koolis voi
veebi vahendusel kodus, samal ajal kui pedagoog on muuseumis vOi
ajaloolises paigas.

Kes seda korraldab?

Virtuaaltundi peaksid korraldama kaks opilastega té6tamise
kogemusega pedagoogi (uks juhib ekskursiooni ja teine suunab

rihma veebis) ja Opetaja klassiruumis. Tehnilise abi jaoks peaks olema
saadaval ka tehnik.
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Kuidas peaksin seda korraldama?
Virtuaaltunni tlesehitus peaks olema jargmine:
- rihma tervitatakse, tutvustatakse osalejaid ja seda, mille kallal

opilased tootama hakkavad:;

- Vestlus ja/voi nditusektlastus kuni nelja teose voi eseme kohta.
Vestluses voidakse keskenduda vaatlusele ja tolgendamisele, mida
taiustatakse mangude, esemete voi muude vahenditega, mis
aitavad teost voi eset moista;

- kasitletuga seotud praktiline t66;

- tegevuse kokkuvote voi toode esitlemine koos Uleskutsega
kilastada muuseumi, et taiendada tunnis toimunut;

- tegevus peaks toimuma kontrollitud keskkonnas, mis on vaikne ja
kuhu paistab paevavalgus.
Kui kaua peaks see kestma?

Mitte Gle 60 minuti.

Milliseid tehnilisi vahendeid v6i oskusi on mul vaja?

lgal pedagoogil peaks olema internetiihendusega arvuti, veebikaamera
ja mikrofon.

Mura vahendamiseks voivad abiks olla korvaklapid.

Koolil peab olema kindel varustus, naiteks projektsioonitahvel,
projektor, arvuti, internet, kaamera ja mikrofon.

Nooremad (pohikooli) dpilased peaksid sisse lulitama nii mikrofonid kui ka 61
kaamerad, et tekitada spontaansust. Vanemate (keskkooli, tlikooli) opilaste
mikrofonid peaksid olema valja lUlitatud ja kaamerad sisse lulitatud.

Pildid peavad olema suure eraldusvdimega, kui neid on vaja klassis
seinal ndidata.
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Kuidas jouda sihtrihmani?

Virtuaaltunde saab pakkuda koolidele e-kirjade ja veebibroneerimise
kaudu. Virtuaaltundide korraldamiseks kasutatakse kdige enam Teamsi,
Zoomi voi Google Meeti. Virtuaaltundide eelis on see, et neis saavad
osaleda ka muuseumist kaugel elavad opilased.

Kuidas saan noori ekskursiooni kaasata?

- Enne virtuaaltunni broneerimist tuleks arvesse votta klassi voi
rihma eriparasid.

- Samuti peaksid Opetaja ja pedagoog enne virtuaaltunni
broneerimist kohtuma, et arutada nimetatud eriparasid ja tunni
Ulesehitust.

- Veenduge, et koik osalejad teaksid, kuidas valitud tarkvara
kasutada (naiteks kuidas mikrofoni sisse ja valja lUlitada, kuidas
kaamerat valja ltlitada voi vestlusest lahkuda).

- Voib juhtuda, et rithmale tuleb saata materjalikomplekt, mida
kasutada tunni praktilise to66 ajal.

Virtuaaltunni koige tahtsam osa on otselllekanne, sest see voimaldab
osalejatel otse suhelda ja llesandeid lahenda. Tunni taiendamiseks
vOib kasutada eelsalvestatud materjale voi PowerPointi esitlusi, mis
hélmavad virtuaalseid ekskursioone, heli ja pilte.

Aktiivse osalemise tagamiseks voiksid osalejad ennast tutvustada. See,
kuidas tegevus kulgeb, oleneb paljuski noorte interaktsioonist, mis
naitab nende motivatsiooni ja teemast arusaamist, nii et pedagoogid
saavad kohandada tundi nende vajaduste jargi. Otsesed kusimused,
eelkoige isiklike kogemuste kohta, loovad pedagoogide ja noorte

vahel usaldusliku 6hkkonna, sest kui anda noortele voimalus moelda,
vaidelda ja luua, kalduvad nad tegutsema positiivselt.
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Kuidas kaasata vihemate véimaluste ja eri
voimetega noori?

Kasutage keelt voi moisteid, millest on lihtne aru saada.

Tagage vahendid, mis aitavad opilastel kirjutatut ja 6eldut moista, teil
kontrollida tunni kulgemise kiirust ja sisutihedust ning aratada opilaste
tahelepanu ja aidata neil keskenduda, et igatiks tunneks, et ta on
tegevuse lahutamatu osa.

Kust leian inspiratsiooni?

MUSAC Escuela Virtuali (hispaania keeles ingliskeelsete subtiitridega)
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https://vimeo.com/811940719/acdc390a6f

JuhtumianaluUus

Calouste
Gulbenkiani
muuseum

Muuseumi tiilip: kunstimuuseum

Ekskursiooni tiilip: virtuaaltund
Platvorm: Google Meet voi Zoom

Kestus: 60 minutit (teoreetiline osa 40 minutit, praktiline osa 10-15
minutit, ettenagematute sindmuste jaoks jaetakse 5-10 minutit varu)

Eesmargid:

- suurendada teadmisi kunstiteoste kohta;
- edendada kriitilist motlemist ja aktiivset vaatlemist;
- luua kunstiteoste vahel seoseid:;

tutvustada kollektsiooni inimestele, kellel ei ole voimalik
muuseumi minna,;

- anda voimalus teostele sigavamalt keskenduda, iima et
Umbritsev keskkond tahelepanu hajutaks.

Tunni kirjeldus

See virtuaaltund on moeldud puuetega noortele, kes ei saa kauguse,
transpordi puudumise tottu voi rahalistel pohjustel muuseumisse
minna.

Tunni esimene osa on dialoogipdhine ja selle eesmdrk on arendada
kunstiteoste tolgendamise kaudu kriitilise motlemise oskust.

Teine osa on loominguline ja Opilastele antakse voimalus olla kuraator.

Tunni kaik

- Ettevalmistav kohtumine Gpetajatega ja piltide saatmine.

- Osalejate ja pedagoogide tutvustamine.

- Vestlus muuseumi konteksti kohta, esitades selliseid kisimusi nagu
.Kas oled selles muuseumis juba kainud? Kui jah, siis mida sa sellest
maletad?”.

- Tutvustame uutele kilastajatele lihidalt kollektsiooni ajalugu.

- Arutelupohised tegevused kahe voi kolme teose pohjal, millele
jargneb kollektiivne anallis ja refleksioon.
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Naited

Claude Monet. ,Jaa murdumine” (1880)

Olimaal Iduendil

- Mida sa naed?
- Kui saaksid sellele maalile nime panna, mis see oleks?
- Milliseid materjale kunstnik sinu arvates kasutas?

- Vaata neid pintslitombeid. Kas need on sinu arvates juhuslikud
66 vOi tahtlikud? Mis paneb sind niimoodi arvama?

- Mis tundeid see teos sinus tekitab?

- Kasutades lihtsat, vestluslikku lahenemist, selgitame, milline on
kuraatori t60.

- Kes on kuraator?

- Milline on kuraatori roll muuseumis?

- Toome lihtsaid naiteid, millega osalejad saavad samastuda,
naiteks kodu kaunistamine.

- Osalejad jagatakse vaikestesse, soovitatavalt kolmestesse
rihmadesse. Iga rihm peab valima viis kunstiteost (iheksast).
Valitud teosed peaksid olema mingil viisil sarnased, nditeks varvide,
materjalide, vormi, teema voi esilekutsutud malestuste pohjal.
Markus. Praktiline t66 peaks olema lihike ja teosed lihtsasti
seostatavad.

Valitavate kunstiteoste naide:

- lga rthm peab oma valikut tutvustama ja selgitama.

- Samal ajal saab pedagoog panna lehele kirja iga rihma valiku.
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Kahe valiku naide:

Virtuaaltunni jaoks valja tootatud meetodid ja toovahendid

Kunstiteoste valimisel tuleb arvesse votta erinevaid kunstilisi
valjendusviise, tehnikaid, sisu ja Uksikasju, mis soodustavad lihtsat
vaatlemist. Nende pohjal saab teha valiku hulga kunstiteoste seast ja
see voimaldab tuvastada ka igale kunstiteosele omaseid elemente.

Kiisimuste valimine: arutage alati materjale; kiisimused peaksid
olema lihtsad, loogilises jarjestuses ja neile peaks saama vastata

otsese vaatluse pohjal. Kiisimusi tuleks esitada opilastele eraldi, et
soodustada usalduslikku suhet ja kaasata tegevusse koik osalejad.

Koige lihtsam on luua PowerPointi esitlus: kasutage kergesti
arusaadavat keelt ja sobivat kirjasuurust. Pildid peaksid olema suure
eraldusvoimega. See esitlus on lahtepunkt, mis sisaldab koigile
moeldud teavet.

Rihmatéode puhul peavad kunstiteosed olema trukitud varviliselt, et
lihtsustada praktilist t66d ja seoste loomist.

Muuseumimeeskond peaks saama varem kokku rihma saatvate
opetajate ja tehnikutega, ideaaljuhul samal platvormil, mida
kasutatakse virtuaaltunniks. Kohtumisel peaksid pedagoogid
selgitama tegevust ja arutama olukordi, milles opetaja peab
sekkuma. Naiteks opilaste tahelepanu suunamine monele tksikasjale,
osalejate julgustamine ja selle tagamine, et koik paaseksid koigele
ligi. Ettevalmistuse kaigus saab Opetaja luua tegevuse jaoks sobiva
keskkonna.

Voimalikud probleemid

- Halb internetitihendus voi ootamatud tehnilised viperused voib
virtuaaltunni dinaamika taielikult ara rikkuda.

- Rihma abistav dpetaja peab olema ekskursiooni Ulesehitusega
kursis ja aitama ekskursiooni diinaamikat juhtida, sest vastasel
juhul voib rihm kaotada kergesti keskendumisvoime ja huvi
tegevuse vastu.

- Tund ei pruugi olla edukas, kui osalejate kognitiivsed ja meelelised
vajadused erinevad liiga palju.
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Meelterannak



Projekti tulemus 2
Meelterénnak c e 00 0 @

Muuseumi voi ajaloolise paiga kilastamine on alati mitmekihiline,
meeleline, esteetiline ja sotsiaalne kogemus. Naitused tekitavad meis
mitmesuguseid aistinguid, mille kaudu me kogume muljeid ja saame
hulgaliselt teavet. Mida rohkem aistinguid tekitame, seda rohkem
saame mojutada oma kilastajate emotsioone ja motlemist.

Tootasime meelterannaku valja selleks, et aidata muuseumide vOoi
ajalooliste paikade pedagoogidel ja noorsootdotajatel luua hariduslikke
tegevusi Opiraskuste ja intellektipuudega noortele (13—30-aastastele).

Meelterannak (ainult inglise keeles)



https://youtu.be/H4YbtAJfDS4
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Mis on meelterannak?

Meelterannak on meetod, mis aitab eri meelte abil rikastada muuseumi
vOi ajaloolise mdlestuspaiga kulastamist. Pedagoogid voi noorsootddtajad
saavad luua omaenda meelelised vahendid, mis aitavad opiraskuste

ja intellektipuudega noortel uurida muuseumi voi malestuspaika

ning avastada teoseid, eksponaate voi teemasid nagemise, kuulmise,
kompimise, maitsmise ja haistmise kaudu. Peale selle saame kasutada ka
oma kuuendat meelt (sivatundlikkust) ehk voimet tunnetada oma keha
asendit ja liigutusi. Meelterannakut saab kohandada eri muuseumide ja
malestuspaikade jaoks.

Meeleline elamus ei piirdu ainult nagemise ja kuulmisega. Mitmekdilgsed
meeleelamused on voimsamad ja aitavad kulastajaid rohkem kaasata.
Sellise meetodi abil kogevad intellektipuudega noored nditust ja
omandavad ka selle kohta teadmisi.

Kasutada voib igapaevaseid esemeid, mis voivad, aga ei pruugi olla
nditusega seotud. Seega soovitame luua toovahendikomplekti (nt korv
voi karu, millel on mitu valjatdmmatavat sahtlit), mis sisaldab erinevaid
esemeid, nditeks:

- originaalesemed, kui see on nende sdilitamise vaatenurgast voimalik;

- naitusel vdlja pandud eseme reproduktsioon, et kilastaja ja teos ei
oleks alati klaasiga eraldatud;

- kolmemootmelised arhitektuurimudelid, mida kilastajad saavad
vaadata voi katsuda;

- esemed, mis Uhtivad naituse teemaga ja aitavad selgitada Gsna
abstraktseid moisteid;

- naidismaterjalid, et naidata, kuidas miski on valmistatud voi millest
see koosneb;

- fotod, valjaloiked voi piktogrammid ja emotsioonikaardid, mis viitavad
kohtadele, sindmustele voi emotsioonidele;

- helifailid voi muusika;
- videofailid voi -materjal;

- tugevalt I6hnavad materjalid.

Projekti tulemus 2
Meelteréinnak « e 00 0 @

Mis on meelterannaku eesmark?

Muuseumide voi malestuspaikade tootajate ja noorsootootajate,
pedagoogide pohised eesmargid:

- tuua teosed, valjapandud esemed voi teemad kulastajatele lahemale;
- poorata rohkem tahelepanu konkreetsetele sihtrihmadele ja 6ppida

tundma nende vajadusi;

- pakkuda voimalust keskenduda kogemustele;

- pakkuda uusi meetodeid, eriti kiilastajate puhul, kes vajavad lihtsat

sonakasutust;

- lihtsustada keerulisi ajaloo- voi kunstiteemasid ja pakkuda midagi

koigile kilastajatele;

- tekitada vestlusi ajaloo voi kunsti kohta.

Sihtrithmapohised eesmargid:

- kogeda huvipakkuvate elementide abil muuseumi voi malestuspaika

varskelt ja kaasavalt ning omandada Uldteadmisi kaasahaaraval viisil;

- pakkuda kunstile ja ajaloole juurdepaasu mitmesuguste meetodite abil;

- vdoimaldada osalemist kultuurielus ja malestuskultuuris, muuta

muuseumis voi malestuspaigas (sageli esimest korda) viibimise
kogemus meeldivaks ning murda eelarvamusi, eemaldada tokkeid voi
olemasolevaid hirmusid kokkupuute kohta;

- tekitada ja rahuldada uudishimu;

- luua turvaline koht ja julgustada sihtrihma naituse teemasid

omaks votma;

- julgustada noori avastama kunstiteoseid voi ajalooteemasid ja

avaldama nende kohta motteid;

- edendada kriitilist motlemist ja aktiivset vaatlemist;

- luua voimalus teadvustada ja valjendada oma vajadusi, huvisid ja

tundeid:;
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- Oppida I6busate tegevuste kaudu;
- ergutada meeli eri kunstiteoste kaudu ja toetada kunstilist

enesevaljendust;

- algatada vestlusi kunsti ja ajaloo ning nende tahenduse (le

tanapdevases ja noorte kilastajate endi elus;

- suurendada noortes empaatiavoimet, luues seoseid oleviku ja

mineviku vahel.
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Mida pean tegema meelterdnnaku loomiseks ja
rakendamiseks?

Esimene samm on tuvastada, kas muuseumis voi mdlestuspaigas on
voimalik meelelist meetodit kasutada. Kas naitusel on juba meelelisi
elemente voi meetodeid, mida kasutatakse kilastajate harimiseks?

Milliseid esemeid, kunstiteoseid ja teemasid saaks avastada meelte

kaudu? Mis on opieesmargid?

Teine samm on tootada konkreetsete esemete, kunstiteoste ja teemade
jaoks valja meeleliste vahendite komplekt, mis arvestab muuseumi vOoi
malestuspaiga tingimuste ja sihtrihma vajadustega. Selle kdigus on
vaga tahtis suhelda sihtrihmaga ning kaasata meelterannaku loomisse,
katsetamisse ja kohandamisse sihtrihmaga to6tavad noored, 6petajad
vOi sotsiaaltodtajad.

Kolmandas sammus peavad pedagoogid, giidid voi noorsootdotajad
tegema kindlaks, millised meelelised vahendid sobivad igale konkreetsele
rihmale.

Viimases sammus arutavad opetajad teekonna ldbi, valmistavad ette
ruumi ja vahendid ning teavitavad asjaomaseid inimesi. Pedagoogid
vOi noorsootodtajad peaksid rihma pohjal otsustama, milliseid ja kui
palju vahendeid kasutada, et valtida info Ulekdllust. Et aidata rihmal
keskenduda, peaksid ettekandes vahelduma selgitused ja toetav
materjal (nt heli).

Meelterannaku meetodit saab kasutada kas ekskursiooni voi toéotoa
osana (nt olemasolevas haridusvormis, mis on moeldud opiraskustega
noortele) voi korraldada eraldi tegevusena parast ekskursiooni. Esimesel
juhul kasutatakse ekskursiooni ajal meelelisi vahendeid, mis voimaldavad
tutvuda esemete, kunstiteoste voi teemadega pdohjalikumalt. Teisel

juhul voib tegevus alata pogusa tutvustusega, millele jargneb Ithike
naitusekulastus, meelterannak téotoa vormis ja loppjareldused.

Meelterannak voiks meie soovitusel kesta 90-120 minutit. Tahtis on
arvestada rihma vajadustega ja teha pause. Kui tundub, et riihm on
motivatsiooni kaotamas voi nende tahelepanu hajub, voib tegevuse
|opetada.

Projekti tulemus 2
Meelterénnak c e 00 0 @

Rithma suurus

Rihmas voiks olla kuni 15 osalejat ja kaks pedagoogi, et igale osalejale
poorataks piisavalt tahelepanu. Rihma voib jagada kaheks vaiksemaks
seltskonnaks.

Milliseid padevusi on vaja pedagoogidel ja
noorsootéotajatel meelterénnaku loomiseks ja
rakendamiseks?

Nendel, kes soovivad luua ja rakendada enda meelterannakut, peavad
olema jargmised padevused:

- tundlikkus ja avatus teiste inimeste tunnete suhtes ning
mitmesuguste intellektipuuetega noortega tootamise kogemus;

- oskus luua turvaline keskkond, et intellektipuudega noored
tunneksid end oodatuna ja toetatuna;

- oskus kasutada ajalugu voi kunsti noorte voimestamiseks ja
julgustamiseks kultuurielus osalema;

- oskus suhelda ja moelda loovalt;
- paindlikkus ja osalejate vajadustega kohanemise voime;
- sobivad teadmised lihtsasti moistetavast keelekasutusest;

- hea verbaalne ja mitteverbaalne suhtlemisoskus, sealhulgas
empaatia ja arusaamine intellektipuuetega voi intellektipuueteta
noorte vajadustest;

- vOoime kohandada suhtlust rihma taseme jargi, vottes arvesse
rithmaliikmete dppimisvoimet;

- oskus aktiivselt kuulata (valtides stereotllpe ja eelarvamusi) ja
ergutada arutelu, olla turvaline inimene, kellele noored saavad
oma motteid ja arvamusi avaldada; 77

- oskus panna osalejad Uksteist toetama ja moistma.
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Juhtumianaluus 1

mu-zee-um

Muuseumi tiiiip: ajaloo- ja kunstimuuseum

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Mu.ZEE, kus meelterannakut rakendati, on keskendunud Belgia
kunstile alates 1830. aastatest. Mu.ZEE-s vahetuvad ajutised naitused
korraparaselt, mistottu on tahtis valida kunstiteosed valja enne
tegevust ning valmistada materjalid ette nii, et need moodustaksid
esitluskolbliku kaasaskantava terviku. Samuti on vaja rihma kohta
teavet, sealhulgas teada nende vanust ja kognitiivset taset, osalejate
arvu ja erivajadusi.

Selles tegevuses osalesid 18—25-aastased noored, sealhulgas
intellektipuude ja autismispektri hairega inimesed. Nad jagati nelja
8—11-litkmelisse rihma, millest koik tutvusid eri naitusega. Esimene
naitus oli Léonard Pongo ,Primordial Earth”. See oli foto- ja videonditus
Kongost parit kunstnikult Léonard Pongolt, kes otsib erisuguseid viise,
kuidas anda Maa dliinimlikule joule kuju. Tema pildid Kongo maastikust
lasevad loodusel radkida ilma selle télgendamise piduta. Teine nditus
oli osa Mu.ZEE kollektsioonist ning holmas eri ajastuid ja stiile, mis
koik on seotud Belgiaga. Iga rihm tootas umbes viie kunstiteose kallal,
kusjuures arvestati nende tempot ja huvisid. Tegevuse Ulesehitus on
jargmine.

Tegevuse alguses seisavad koik ringis: me kuuleme ja ndeme koiki. Me
tutvustame end. Me paigutame end ruumi: kus me oleme, mis tundeid
ruum tekitab, kuidas ruum koélab? Siinkohal tutvustame rihmale ka
muuseumi eeskirju.

Tegevuse ajal peaksid osalejad istuma kunstiteose lahedale.

Parast tegevust peaks osalejatel olema aega Itihikese hinnangu
andmiseks. Selleks voib istuda viimase vaadatud teose korvale ning
vastata jargmistele meelte ja emotsioonidega seotud kisimustele.
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Vdlja arendatud té66vahendid

Rihmad tutvusid konkreetsete kunstiteostega, mille pedagoogid olid
valinud vdlja noorte voimalike huvide voi tegevuse teema pohjal
ning selle jargi, kas kunstiteoseid oli voimalik mitmesuguste meeltega
avastada. Naiteks on noortel lihtne samastuda multimeediateostega,
sest nad on parit digitaalsest polvkonnast.

lga 160 oli seotud konkreetse tegevusega, mis voib holmata Uht voi

mitut meelt.
Nadited
1/
Léonard Pongo
,Pealkirjata’ 2021 Vdljaldigatud kujundid heidavad varje porandale suunatud
Video 819 videoprojektsioonile, mis voimaldab osalejatel olla osa kunstiteosest.

© mu-zee-um vzw
Tegevus koosnes videoteose vaatamisest ja kuulamisest ning varjudega
eksperimenteerimisest.

- Et osaleda saaksid ka inimesed, kes ei tule valjude helidega hasti

toime, keerasime videoheli vaiksemaks ja andsime kasutada 2/

Léonard Pongo

korvaklapid.
. . e e . ,Pealkirjata’ 2022
. Ogalejgtele anti vglgest pap|st val;a I0|gatud“arat.unt~avad B UV-triikk CS-purjeriidel
kujundid (kalad, pilved, linnud), millega nad liikusid Iduendi ja
projektsiooni vahel. Vaatlesime valjaloigete tekitatud varje ja selle Molemal pool Iduendit tehti eri tegevusi.

moju kunstiteosele: kas see muutis kunstiteose tahendust?
- Seisime |ouendi eri pooltel ja liikusime muusika saatel: kdigepealt

kummalgi pool ks inimene, seejarel mitu inimest.

- Kaed tantsisid projektsiooni valguses helide ja muusika saatel.
Varjud mangisid kunstiteosega.

- Me jaljendasime Uksteise liigutusi molemal pool I6uendit. Kuidas
mojutab Iduend meie liigutusi? Kas meie liigutused tdiendavad
kunstiteost?

- Arutasime eri materjalidele trikitud pilte: kas see on kunst voi mitte?
Mis teeb selle kunstiks? Kuidas saab foto teistsuguse tahenduse tanu
materjalile, millele see on trikitud?

Autistlike laste ja noorte jaoks on jaljendamine sageli raske™. Teadlased on
leidnud, et sellised noored ja lapsed peavad enne Uhise tahelepanuvoime
(kaks inimest keskenduvad Uhiselt esemele) omandamist arendama oma
jaljendamisoskust. Seega on jdljendamine autistlike laste ja noorte jaoks
tahtis, sest see aitab parandada nende (ldisi sotsiaalseid oskusi.

—=e= [Nne tegevust
vaadatakse Léonard
Pongo teost.
© mu-zee-um vzw



peegliks.

3/

Marie-Jo Lafontaine
,Belle jeunesse” 1998
Varvifotod alumiiniumil

Selle kunstiteose puhul kasutasime emotsioonikaarte, et ndidata
kujutatud inimeste tundeid.

- Millist emotsiooni see portree valjendab? Kas oskad ise sellist
nagu teha?

- Kuidas mojutab portreed tausta varv?

EE
o
)

Kasutasime emotsioonikaarte, et naidata kujutatud inimeste tundeid.
© mu-zee-um vzw

4/
Rik Wouters
,Naised aknal” 1915

Olimaal I6uendil 85

Kasutasime eri toonide avastamiseks varvikaarte ja jargisime alltoodud
juhiseid.
- Vali vary, mis Ghtib pildil kujutatud inimese ndoga.

- Vaadake Uksteisele otsa. Milliseid varve naete? Kuidas muutuvad
varvid varjus/valguses?
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Kasutasime varvikaarte, et tuvastada portree varvid.
© mu-zee-um vzw

5/
Léon Spilliaert
PC. Van Hecke en Novine" 1920

Pliiats, akvarell, guass, hobepliiats ja tuss papil

Constant Permeke
JJalupere kassiga”, 1928
Olimaal I6uendil

Permeke ja Ensori portreedel on kujutatud rikkalikke kangaid, nagu
pits, samet, kotiriie, suled, ehted jne.

- Osalejad otsisid portreedel kujutatud riietega Uhtivaid kangaid
ja katsusid neid. Kuidas putdis kunstnik selle kanga tunnetust
varviga kujutada?

- Sorteerisime kangaid. Millised neist olid kujutatud Permeke maalil
ja millised Spilliaerti omal? Miks?

- Miks nad selliseid riideid kannavad? Millise 6hustiku need riided
loovad?

- Kui sind maalitaks, mida sa kannaksid? Kuidas sa istuksid?
Osalejad poseerisid pjedestaalidel voi joonistasid tahvelarvutis
portreid.

Riided, mitsid ja helmed aitavad luua tummpildi, mis on inspireeritud
muuseumi portreedest. © mu-zee-um vzw

Kuidas aitasid meelteréinnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrihmaga té6tavad
inimesed ja muuseumi véi malestuspaiga téotajad?
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Vabatahtlikke ja sihtrihmaga todtavaid inimesi kutsuti mu-zee-umi
ajuriinnakule projekti | AM algusest peale. Vahendid tootati vadlja
alarihmades ja neid katsetati mitmesuguste sihtrihmadega: intellekti-,
nagemis- voi kuulmispuudega noortega. Seejarel paluti osalejatel
jagada oma kogemust, et meelterannakut saaks kohandada.



JuhtumianalUus 2

Vabamu

Muuseumi tiiiip: ajaloomuuseum

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Kavandasime taiesti uue muuseumitunni, keskendudes kahele loole
muuseumi pasinaitusest, et tund oleks voimalikult konkreetne.
Valisime kaks lugu kahest 14-aastasest lapsest Hansust ja Urvest, et
opilased saaksid nendega paremini suhestuda.

Kahe valitud loo pohjal hakkasime otsima sobivaid meelelisi lahendusi,
mis aitaksid lugusid jutustada. Domineerima hakkasid esemed ja
visuaalsed allikad, mida taiendasime kahe heliklipi ja paari I6hnava
elemendiga.

Samuti kehtestasime maksimaalse riihmasuuruse: 10 opilast + saatjad.
Muuseumi poolt viis tundi labi kaks pedagoogi.

Vilja arendatud té6vahendid

Visuaalsed vahendid

Kasutasime mitmesuguseid visuaalseid allikaid. Kuna keskendusime
tunnis Hansu ja Urve lugudele, nditasime opilastele kohe nende
fotosid, mis jaid opilastele nahtavale kuni loo [6puni.

Maolemaid lugusid illustreerisid ka vitriinis olevad esemed: Hansu jope
ja Urve seljakott ning pagulaspaat naitusesaalis.

Kuna Hans oli ks Siberisse kutditatud eeslastest ja Urve ks neist, kes
1944. aastal pogenes, siis kasutasime nende lugude naitlikustamiseks
ka kaarti, millel opilased said vedada joone teekonna alguspunktist
l[opp-punktini, et saada aimu, kui kaugele nad molemad soitma pidid.

Hansu jutu juurde kuulus ka joonistus kauditamisvagunist ja 89

tema enda tehtud joonis nende toast Siberis. Vaguniks muudetud
naitusesaal aitas opilastel samuti looga paremini suhestuda.

Kasutasime muuseumitunnis emotsioonikaarte, kuna kahe
katseriihma opilased erinesid markimisvaarselt oma oppimisviisi
ja valjendusoskuste poolest. Jutukamad (valdavalt kaitumis- ja
opiraskustega) opilased kasutasid Hansu ja Urve lugude [0pus



emotsioonikaarte, et ndidata, mida Hans vois tunda, kui ta oli sunnitud
kodust lahkuma, ja mida Urve tundis pogenedes. Autistlike laste puhul,
kellest enamik ei radkinud ega tahtnud kontakti luua, kasutasime
emotsioonikaarte alles tunni [0pus, kui kisisime neilt, milliseid
emotsioone lood ja muuseumikdlastus neis tekitas.

Kuna muuseumi ruumid on Usna pimedad, kasutasime lisavalgustust,
et muuta esemed ja muuseumipedagoog opilastele paremini
nahtavaks, ning lulitasime valja kdik ekraanid, mis oleksid voinud
lapsi hairida.

Kohver Hansu loo esemete ja emotsioonikaartidega. © Vabamu

Naitusesaal ,,Ebaik'rmiikkﬂs”,kmida "
simboliseerib vagdn. © Vab'imu
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Hansu looga seotud
pildid ja I6hnakotikesed.
© Vabamu

Heli

Kasutasime kaht heliklippi. Hansu loo jaoks kasutasime puidutddkoja
helisid (sest Hans tootas Siberis olles puidutddkojas). Urve loo jaoks
kasutasime luuletust, mida loeti ette rootsi keeles, et dpilased saaksid
aimu, millisest keelekeskkonnast leidis Urve end parast Eestist
lahkumist ja millises keeles ta pidi opinguid jatkama. Luuletust lugesid
Rootsis elavad lapsed ja luuletus ise raagib sellest, et iga inimene on
ainulaadne ja teiste seas vordne. Enne luuletuse sisu selgitamist lasime
Opilastel arvata, mis on selle pdhisonum.

Lohn

Lohnamaailma loomiseks kasutasime kotikesi ja purke. Hansu jutu
juurde kuulusid kotikesed kaselehtede, musta leiva, manni- ja
kuuseokste ning kuivatatud kibuvitsamarjadega. Marjad ei andnud
aga nii head tulemust, kui lootsime, nii et 16puks kasutasime seda
hoopis kombatava ja visuaalse materjalina. Opilased said I6hnastatud
kotte nuusutada ja arvata, mis [6hnaga on tegemist, misjarel pidid nad
utlema, kuidas see I6hn voib olla Hansu looga seotud.

Urve loo jaoks kasutasime klaaspurki, mis oli taidetud mullaga. Opilased
pidid uurima/nuusutama, mis see on, ja otsustama, kas Urve pakkis
selle pogenedes oma kohvrisse. Tegime esimeses katsetunnis vea, sest
kasutasime muude I6hnadega vana purki, mis viis opilased eksiteele,
mistottu soovitame I6hnakotikeste ja purkide jaoks valida voimalikult
lohnavaba kanga ja uue purgi voi anuma.

Valik esemeid, mida Hans vois
kaasa votta. © Vabamu
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Kompimisvahendid

Me radkisime Hansu lugu kiuditamisvaguniks muudetud
naituseruumis, mis andis meile voimaluse vagunis ringi vaadata ja
moota selle suurust.

Pidime rihma ees olevatest esemetest valima valja need, mida

Hans vois kidditamisel kaasa votta. Seal oli nii vanu asju kui ka
tanapdevaseid esemeid, mis pidi panema opilasi kriitiliselt motlema.
Opilased said esemeid ise vaadata ja pakkida neid oma kitega

linale, millest sai moodustada pambu. Need ei olnud pariselt Hansu
esemed, vaid tema omadega sarnased: noorteromaanid (vanad
raamatud, millele kleepisime Hansu kaasa pakitud raamatute kaaned),
joonistuspaber, pliiatsid, villased sokid, linane ratik, puuvillane
voodipesu, ounad, tanapaevane kaisukaru ja rublad.

Et Hansu lugu veel paremini jutustada, tahtsime leida vatijope, mis
oleks identne sellega, mida Hans kandis Siberis, et opilased saaksid
seda selga proovida. Kahjuks ei onnestunud meil seda esimeste
katserihmade jaoks leida.

Urve loo jaoks pakkisime kohvrisse asjad, mida ta pogenemiseks vajas.

Valik tuli teha jargmiste esemete hulgast: vana raadio, Eesti lipp, Eesti
muld, suvekleit, mits, parlid, MP3-mangija, korvaklapid, Saksa margad
ja 1940. aastate isikut tdendava dokumendi koopia.

Peale selle said lapsed uurida ka naitusesaalis asuvat pagulaspaati.

Urve loo illustreerimiseks kasutasime ka vett, et naidata, kui kilm
vOis Laanemeri olla 1944. aasta septembris (umbes 12 kraadi).
Opilased piilidsid vett puudutades dra arvata selle temperatuuri ja
l6puks mootsime koos nendega vee tegelikku temperatuuri. Samuti
tuleb mainida, et kilmikus hoitud vee temperatuur tousis soojas
ruumis kiiresti, nii et tunni alguses ettevalmistatud vesi ei pruugi

demonstratsiooni jaoks enam piisavalt kilm olla.

Esemed, mida Urve vois kaasa votta.
© Vabamu

Kuidas aitasid meelterdnnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrthmaga té6tavad
inimesed ja muuseumi voi malestuspaiga t66tajad?

Arendasime meelterannakut koos muuseumimeeskonnaga, tuginedes
oma tootajate varasematele kogemustele intellektipuudega opilastega
dldhariduskoolides, teadusartiklitele/kirjandusele ja teiste muuseumide
kogemusele. Pidasime nou kunstiterapeudi ja lasteaiadpetajaga, kes on
puutunud oma t60s kokku ka intellektipuudega lastega. Korraldasime
kaks proovitundi ning votsime arvesse esimeses katserihmas
ilmnenud norkusi ja Opetajate tagasisidet, mida rakendasime juba
teises katsetunnis. Tuleb markida, et tunni korraldamine oleneb palju
Opilaste tasemest ja giid peab olema valmis oma tegevust igal hetkel
kohandama.
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JuhtumianalUus 3

Berliini

muuri
sihtasutus

Berliini mGiri malestuspaik,
Marienfelde pagulaskeskuse muuseum,
idapoolne galerii,

Gunter Litfini malestusmark

Muuseumi tiiiip: malestuspaik koos vabadhunaitusega,
ajaloomuuseum (sisenaitus)

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Valja tootatud meelelised vahendid (helid, kombatavad esemed,
visuaalsed vahendid, I6hnad ja kehaliigutused/-aistingud) I6imiti
Berliini madri sihtasutuse juba olemasolevatesse ekskursioonidesse
ja todtubadesse, mida viidi labi lihtsasti arusaadavas keeles. Need
vahendid aitavad avastada mitme meele abil ajaloolisi kohti ja
teemasid, mida giid ekskursiooni voi toé6toa ajal tutvustab. Meie
katsed on nadidanud, et teema avastamine kahe voi enama meele abil
tagab stigavama kogemuse: igalihe meeled on erineva tugevusega ja
mida rohkem meelelisi aistinguid tekitada, seda suurem on voimalus
jouda rihma koigi liikmeteni.

Meelterannaku korraldamiseks vabadhunaitusel ehitasime kdru koos
koigi vajalike vahenditega. Sel viisil on giididel olemas koik vajalik,
mille hulgast nad saavad valida rihma vajadustele ja huvidele
vastavad vahendid. Sisenadituse puhul on voimalik vahendid ka varem
kindlatesse kohtadesse paigutada.

Vdlja arendatud té6vahendid

Valmistasime ette kaht tllpi vahendid. 1. Kohast séltumatud
vahendid, mis toetavad giidi juhitud ekskursiooni/to6tuba ja
voimaldavad avastada Berliini mauri sihtasutuse korduvaid teemasid.
2. Koha- voi naitusepohised vahendid, mis on seotud konkreetse
teema voi elulooga. Kokku oleme valja tootanud Ule 30 vahendi alates
mitmesugustest helitilpidest (muusika, helid, intervjuu), praktilistest
objektidest, mudelitest, visuaalsetest abivahenditest (teleskoobid,
fotod, pildidetailid) kuni praktiliste tegevusteni (otsingutilesanded,
juhendatud liigutused). Allpool on toodud selliste vahendite ndited.
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Kohast soltumatud vahendid

Piktogrammid (visuaalne vahend) kujutavad sdéna voi ideed
illustratsiooni abil. Need toetavad giidi selgitusi ja aitavad

opilastel raagitust aru saada. Piktogrammide abil visualiseeritakse
ajaloostindmusi voi -protsesse (nt rahumeelne revolutsioon ja

Berliini mudri langemine), samuti ajalooteemaga seotud abstraktseid
termineid voi moisteid (nt sdnavabadus, enesekehtestamine jne).
Emotsioonikaardid, mis aitavad oOpilastel visualiseerida, kuidas
inimesed end ajaloolises olukorras tundsid, voi panna end kellegi teise
olukorda. Osalejad saavad emotsioonikaartide abil valjendada, mis
tunne neid ajalooteema kohta dppides voi madlestuspaigas viibides
valdab. Emotsioonikaartide kasutamisel jalgige, et simbolite tahendus
oleks selge.

Soovitame kasutada piktogramme ja emotsioonikaarte, mida
kasutatakse erivajadustega laste koolides® See aitab tekitada
aratundmisrodmu. Piktogrammid ja emotsioonikaardid kui
visuaalsed vahendid sobivad koigile, olenemata nende vanusest,
keelelistest oskustest ja Opitasemest, pakkudes voimalust suhelda
mitteverbaalselt.

Teemapohised t6ovahendid

Saksamaa I6henemise nditlikustamiseks tutvustatakse
kompimisvahendina ajaloolisi miinte Ida- ja Laane-Saksamaalt.
Mintidega saavad tutvuda koik kilastajad: neid kaes hoides saavad
noored vorrelda mintide materiaalsust, kujundust ja simboleid.
Mindid on hea viis dialoogi alustamiseks. Meie kogemuse jargi
hakkasid osalejad, kes neid valuutasid madletasid (nt opetajad), jagama
rihmaga pildikesi oma elust. Noored tundsid ara, et mindid ei ole
tanapaeval kasutusel. Mindid on seotud noorte igapaevaeluga,

kuid kannavad endas mineviku ja oleviku moisteid, mis on ajaloost
arusaamiseks vaga tahtsad.

Saksa Demokraatliku Vabariigi ja Saksamaa Liitvabariigi
mnte uurivad noored. © Berliini matri sintasutus

Et Saksamaa |ohenemist veel rohkem visualiseerida, tootasime valja
kombatavad kaardid I6henenud Saksamaast ja Berliinist. Sarnaselt
moistatusega palutakse noortel panna kokku kahte Saksamaa osa
ning Ladne- ja Ida-Berliini kujutavad kaarditikid. Peale selle tehakse
kindlaks, milline lipp kuulub Laane- ja Ida-Saksamaale. Kasutasime
kaarte koos ajalooliste mintidega.

Pogenemistunnelid: selleks et arutada Berliini mutri malestuspaiga
juures Bernaueri tanaval asuvaid endisi pogenemistunneleid,
kasutasime nelja meelt. Esiteks eluloolist meetodit, jutustades

loo Eveline Rudolphist, kes pogenes 1962. aastal noore naisena
pogenemistunneli kaudu SDV-st. Koigepealt tutvustatakse kaasaegset
tunnistajat foto (visuaalne vahend) abil ja seejdrel kirjeldatakse
tema pogenemist intervjuu kaudu (heliline vahend). Parast klippi
esitasime kisimusi, et saada aru, kuidas noored seda moistsid. Meie
kogemus naditab, et klipp ei tohiks olla pikem kui kaks ja pool minutit
ning intervjueeritav peab radkima arusaadavalt. Enne klipi esitamist
soovitame valmistada rihma kuulamiseks ette. Kui heli esitatakse
valjas, tehke seda kindlasti vaikses kohas, kus ei ole taustamira,

vOi paluge rihmal lahemale tulla. Soovitame osalejaid hoiatada, kui
klipp sisaldab valju voi ebameeldivat heli, et miratundlikud inimesed
saaksid distantsi hoida.
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Parast Eveline'i kirjeldust visualiseerib giid, kui korge ja lai oli
pogenemistunnel, luues kahe kokkupandava joonlaua (kehalise




Saksamaa Iohenemist visualiseerivad kombitavad kaardid.
© Berliini mauri sihtasutus

aistingu vahend) abil tunneli piirjooned. Noori kutsutakse Ules sellest
tunnelist labi minema ja seega fiiisiliselt kogema, kuidas inimesed
pidid pdgenemistunnelis liikuma. Lopuks nuusutavad nad mdrga mulda
(haistmisvahend), mis annab edasi maa all olemise tunnet.

Hartmut Richteri pogenemislugu: Marienfelde pagulaskeskuse
muuseumis (sisenaitus) kasutame Hartmuti loo jutustamiseks
nagemis-, kompimis- ja kuulmisaistinguid. Ta pogenes 1966. aastal
noore mehena SDV-st, ujudes mdoda piiriaarset kanalit. Alustuseks
tutvustab giid Hartmutit ja tema pogenemiskohta ajalooliste fotode
abil (visuaalne vahend). Hartmuti loo jutustamise ajal annab giid
noortele kolm kdega katsutavat eset (kompimisvahend), et nad saaksid

Tunneli piirjoonte loomine.
21 © Berliini muuri sihtasutus

Endise piirikanali vee puudutamine. © Berliini mddri sihtasutus

osa loost ise katsuda. Kiilma vee kott tekitab vestluse teemal, kuidas
Hartmut end kanalis ujudes tundis. Hartmut vottis kaasa ainult oma
passi, mille ta peitis ujumismutsi alla. Seda osa loost naitlikustab
originaalne SDV pass ja ujumismuts, mida noored saavad katsuda.

Rihm saab uurida nende esemete materiaalsust ja funktsiooni.

Enne voi parast seda saavad noored teada, miks Hartmut pogenes:
ta oli vastu SDV poliitikale. Naditena on toodud The Beatlesi plaat
(visuaalne vahend). See esindab Hartmuti entusiasmi laane muusika

vastu, mis oli SDV-s keelatud ja mille fanne sel ajal taga kiusati.
Peale selle kuulab rihm The Beatlesi laulu (heliline vahend). Parast
laulu kuulamist kisib giid, kas see meeldis noortele, millist muusikat
nad eelistavad ja kuidas nad end tunneksid, kui neil ei lubataks oma
lemmikmuusikat kuulata.

Piirivalvurid Berliini madril: kunagise piiriolukorra edasiandmiseks
idapoolses galeriis (vabadhunaitus) kasutasime selektiivse nagemise
meetodit. Et saada ettekujutust sellest, mis tunne oli to6tada Berliini
muuril, seisavad noored endisel piirivoondil (Ida-Berliinis) ja vaatavad
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Noored vaatavad Spree dares
tle endise piiri. © Berliini madri
sihtasutus
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Uhistegevus: endise piiritsooni mdotmine. © Berliini miiri sihtasutus

tle Spree joe vastaskaldale (Laane-Berliini). Kdigepealt palutakse
rihmal nimetada asju, mida nad naevad, kasutades selleks binokleid
vOi teleskoope, mis on valmistatud papprullidest (visuaalne vahend).
Seejarel ndidatakse koha ajaloolist fotot (visuaalne vahend) .

Rihm saab vorrelda endist olukorda sellega, mida nad naevad labi
teleskoopide/binoklite. Sellised otsingullesanded on hea viis rihma
aktiveerimiseks ja tekitavad osalejates saavutustunde, kui tGlesanne
on tdidetud. Soovitame otsinguilesannete ajal kasutada visuaalseid
abivahendeid, sest need aitavad keerulist olukorda lahti motestada.
Binokleid kasutades said noored keskenduda korraga vaid osale
Umbritsevast keskkonnast ning seda lahemalt voi kaugemalt vaadata.
Otsingullesannet kasutatakse ka selleks, et raakida Berliini madri

‘ : gl N ohvritest, nditeks viieaastasest Cetin Mertist, kes uppus 1975. aastal
'i' "fl":'.'.’.li!.'f"""m‘. ‘ ; =) .\ Spreesse tapselt selles kohas. Jogi oli osa SDV piirialast.

Piirikindlustis ja vahitorn: kasutasime Gunter Litfini mdlestusmargi
(linnaruum/sisenditus) juures Berliini miuri paigutuse valjendamiseks

kolme meelt. Peale endise vahitorni, kus asub malestusmark, ei ole 103
selles kohas sailinud Uhtegi piirikindlustise osa. Pidime selle probleemi

lahendama. Valisime ajaloolise foto (visuaalne vahend), et ndidata,

kuidas see paik varem valja nagi, ja palusime noortel nimetada

asju, mis on sdilinud tanapaevalgi. Tikk madri (kompimisvahend) ja

natuke okastraati (kompimisvahend) naitlikustavad piirikindlustise

materiaalsust. Noored saavad neid esemeid katsuda ja giid seob

need ajaloolise fotoga. Et anda noortele ettekujutus endise
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piiritsooni laiusest, kasutasime performatiivset meetodit, mis pohines
kehaliigutustel (kehalise aistingu vahend). Koos td6tades moéoddavad
noored joonlauaga, kui lai oli piiritsoon. Teadlik liikumine ruumis
suurendab Opilaste arusaamist piiritsooni laiusest.

Et muuta vahitorn ja selle kunagine funktsioon koigile kattesaadavaks
(hoonel on barjaarid), ehitasime torni mudeli (kompimisvahend), mis
voimaldab torni sisse vaadata. Mudel on varustatud moobli ja vaikeste
soduritega.

Kuidas aitasid meelteréinnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrihmaga té6tavad
inimesed ja muuseumi voi mdlestuspaiga téotajad?

Enne meelterannakut raakisime intellektipuudega noortega,
erivajadustega laste koolide dpetajatega, intellektipuudega inimestele
moeldud kaitstud tootoa pedagoogidega ning Berliini mudri
sihtasutuse pedagoogide ja giididega. Eesmark oli koguda teavet
meelterannakuga seotud ootuste, probleemide, nduete ja ideede
kohta.

Parast paari tdovahendi prototilbi valjatootamist korraldasime
intellektipuudega noortele (koolirihmad ja noored to6toast) esimese
ekskursiooni. Kohandasime tagasiside pohjal toovahendeid ja
kasutasime neid samade rilhmadega teises voorus. Uksikasjaliku
tagasiside andmiseks todtasime valja kaks kisimustikku, Ghe
osalevatele intellektipuudega noortele ja teise meelterannakut
korraldavatele giididele. Meie jaoks oli tahtis arvestada molemat
vaatenurka. See andis voimaluse tagada toovahendite praktilisus, et
need oleksid ekskursioonidele ja todtubadele lisavaartuseks.

Kisimustikud on saadaval kasiraamatu lisas.

Iseehitatud
vahitornimudel.
© Berliini mudri
sihtasutus



Juhtumianaluus 4
creACTive

Muuseumi tiiiip: arheoloogia, ajaloo, etnoloogia, kujutava kunsti
muuseumikompleks

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Negotino muuseum on 1978. aastal asutatud kultuuri-, haridus-

ja teadusasutus, mille peamine eesmark on pakkuda Negotino
linnapiirkonnas muuseumiteenuseid. See korraldab pidevalt

uuringuid ning kogub, analttsib, uurib, sdilitab, avaldab ja tutvustab
arheoloogilisi, ajaloolisi, etnoloogilisi ja kunstilisi esemeid. Erilist rohku
pannakse kultuuriparandiga seotud haridusele ning muuseum aitab
kaasa professionaalse teadus- ja uurimistod edendamisele, et toetada
kultuuri, teadust ja haridust.

Uurimistegevuse tulemusena on loodud arheoloogiline pusinditus,
mis sisaldab umbes 420 eset muinasajast, vanast ajast, varasest
antiikajast, hellenistlikust perioodist, Rooma ajast, hilisantiikajast ja
keskajast. Esemed on valmistatud peamiselt metallist (pronksist ja
hobedast), keraamikast, klaasist ja luust; nende hulgas on taldrikuid,
potte, tooriistu, ehteid ja minte — kokku 1890 arheoloogilist eset.

Negotino muuseumi meelterannak tootati valja segarihmale: meele-,
vaimse ja fuusilise puudega noortele ning puudeta noortele. Selle
uuendusliku meetodi tutvustamiseks kogusid Poraka Negotino
intellektipuudega inimeste keskuse liikmed meeltekotikestesse
esemeid.

Tootasime valja loominguliste ja hariduslike to6tubade programmi,
mis keskendus muuseumi ligipadsetavuse parandamisele, vahemate
voimalustega noorte sotsiaalse kaasatuse suurendamisele ja
loomingulise enesevaljenduse toetamisele kunsti kaudu. Tegevus algas
tutvustusega, et aidata osalejatel tksteist tundma oppida ja enda
kehasid liigutada. Seejarel arutasid kultuuri- ja noorsootddtajad kunsti
ja kultuuri olulisust noorte, eriti vahemate voimalustega noorte isikliku
ja sotsiaalse arengu edendamises. Rihma refleksiooni suunamiseks
kasutati naiteks jargmisi kisimusi.

- Mis tuleb sulle meelde, kui kuuled sona ,kunst”?
- Miks on kunst sinu jaoks tahendusrikas?

- Kuidas saame varvide abil oma tundeid ja loovust valjendada?
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Meeltekotikeste valmistamine. © creACTive

Osalejad pidid valima oma kotti materjale ja esemeid, ammutades
inspiratsiooni piirkonna noorte kunstnike nadituselt, mis keskendus
looduse ilule. Esemed pidid olema keskkonnasaastlikud ja muuseumi
Umbrusest kergesti leitavad; samuti pidid need taiendama naitusel
leiduvate esemete tekstuuri ja kuju voi nendega sarnanema, nditeks
pulgad, lehed, lilled, liiv, paber ja puuvill. See voimaldas osalejatel
kogeda visuaalset kunsti loovalt, stimuleerides samal ajal kuulmis-,
nagemis- ja kompimisaistinguid. Ainulaadse meeleelamuse loomiseks
kasutasime ka helisid.

Parast ekskursiooni oli osalejatel voimalus valjendada oma tundeid ja
muljeid maalimise kaudu.

Vdlja arendatud té6vahendid

Heli

Alguses kasutasime vaikseid helisid, et stimuleerida osalejate
tahelepanu ja luua meeldiv kogemus. Arvestades, et tegevus toimus
segarihmas, kuhu kuulusid puueteta noored, kuulmis- ja kdnepuudega
ning intellekti- ja fldsilise puudega noored, aitas heli kunstiteoseid
visualiseerida. Naiteks mangisime lilli kujutava teose esitlemisel
rahulikku muusikat, et tekitada I66gastustunnet ja aidata opilastel
kujutleda looduses viibimist.

Nouanded

- Enne tegevust tegime koostood kultuuritdotajate,
noorsootootajate voi pedagoogidega ning tutvustasime osalejatele
plaanitud tegevusi ja seda, mida ekskursiooni ajal oodata.

- Andsime osalejatele teada, mis eesmargil ekskursiooni ajal helisid
kasutatakse.

- Argitasime neid pédrama ekskursiooni ajal tdhelepanu oma
flusilistele reaktsioonidele ja emotsioonidele.

- Kisisime nende arvamust kunstiteoste kohta ning julgustasime
austama teiste arvamusi ja vaatenurki.

Visuaalsed vahendid ja esemed

Et kunstiteoseid paremini esitleda, eriti nagemispuudega inimestele,
kasutasime mitmesuguseid visuaalseid vahendeid, esemeid ja materjale.
Need materjalid pidid olema kergesti leitavad, ohutud ja kasutatavad
ka teistel nditustel. Erilist tahelepanu poorati esemetele ja materjalidele,
mille kuju voi tekstuur sarnanes teatavate kunstiteostega. Naiteks kui
kunstiteosel olid kujutatud lained, toetasime oma selgitustodd sellega,
et andsime kilastajatele materjali, mis vois tekitada sama tekstuuri ja
heli.

Julgustasime osalejaid visualiseerima nende kogemusi enda loodud
kunstiteoste kaudu, mis aitaks neil motiskleda ekskursiooni ajal
kogetu dle.
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Osalejad ja noorsootddtajad meeltekotikestega. © creACTive
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Kuidas aitasid meelterédnnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrthmaga té6tavad
inimesed ja muuseumi véi mdélestuspaiga té6tajad?

10 Partnerorganisatsioon tegi koost6od eripedagoogide,
rehabilitatsioonitdotajate ja toetajatega Poraka Negotino
intellektipuudega inimeste keskusest, Negotino pimedate thingust,
sealhulgas nende isiklike abilistega, samuti Negotino Punase Risti
noorte liikmete ja Kavadarci noortekeskusega.
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JuhtumianalUus 5

Calouste
Gulbenkiani
muuseum

Muuseumi tiilip: kunstimuuseum

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Meelterannak ja kunstikaru loodi sel korral inimestele, kel on raske
Umbritsevat keskkonda kirjeldada ja sellega suhestuda. Meelterannaku
abil saab juhendaja luua seoseid teiste meelte ja suhtlusvormide
kaudu, naiteks lihtsa keele ning toetava ja alternatiivse suhtlemise,
tekstuuride ja materjalide, heli taastamise ja taasesitamise, meetodite
ja kujunduse uurimise abil.

Pidime kaaluma, kuidas laheneda kunstiteosele lihtsalt ja nauditavalt
ning kuidas selgitada kunstniku tooviise ja valikuid, rikkumata
seejuures muuseumi ohutuseeskirju.

Vdlja arendatud té6vahendid

Valmistasime Calouste Gulbenkiani muuseumi jaoks ette kunstikaru
(,carrinho das artes”), mis sisaldab jaotisi, sahtleid ja muid elemente,
kus hoida meelterannaku jaoks vajalikke materjale. Karu on lihtne
kasutada ja sellele on kerge ligi padseda, mis voimaldab osalejatel olla
kogu tegevuse valtel iseseisvam. See sisaldab vahendeid ja materjale,
millega saab stimuleerida koiki meeli: nagemist, kuulmist, kompimist,
maitsmist ja haistmist.

See voimaldab meil kohandada kualastust rihma huvidele. Kui rihm

on huvitatud rohkem helidest, saab tegevust kohandada ja kasutada
pigem helilisi vahendeid. Pedagoog peab ise valima, kas rihma jaoks
on parem jatkata ettevalmistatud jutuga ja pakkuda osalejatele
mitmesuguseid meelelisi uurimisvoimalusi voi uurida pohjalikumalt Ght
kunstiteost.

lga kunstiteose puhul alustame kisimustega, mis soodustavad dialoogi
ja kunstiteose tolgendamist, tekitades osalejates uudishimu.

13



© Calouste Gulbenkiani muuseum — Margarida Rodrigues Joao

Heli

Kasutasime kaasaskantavat kolarit, samuti materjale ja instrumente,
mis tekitavad mitmesuguseid helisid. Nende asemel voib kasutada
ka salvestatud helisid, mis on kunstiteosega seotud. Heli kuulates
jaljendame seda oma haale voi keha abil. Samuti arutame, millised
helid vastavad kunstiteose igale osale, pohjendades oma arvamust.

Naited

Tegevuse kaigus kasutasime neid kahte maali, raakisime maastikust ja
selle elementidest, vorreldes teoseid ja leides nende vahel erinevusi voi
sarnasusi.

Jacob van Ruisdael Jacob van Ruisdael

,Kirik joemaastikul”, 1660. Vaade Norra rannikult” voi
aastate keskpaik ,Jormine meri ranniku lahedal”,

_ 1660. aastad
Olimaal louendil

Olimaal l6uendil
Foto: Reinaldo Viegas

© Calouste Gulbenkiani muuseum — Margarida Rodrigues Joao
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Parast kunstiteose naitamist ja tolgendamist kisisime osalejatelt, kas
teosega on seotud helisid. Iga osaleja tekitas seejarel maaliga seotud
hadle/kola: vihmapiiskasid jdljendati sormi naksutades, tuult jaljendati
hadlega ja osa opilasi pidid tekitama lainete heli oma keha abil.

Parast helide jaljendamist valis iga osaleja valja kindla heli. Seejarel
tekitasid koik korraga oma heli, moodustades orkestri, mida dirigeeris
pedagoog.

Kompimisvahendid

Kasutasime kahte uut teost:

Jean-Francois Millet Jean-Francois Millet
JJalv’ u 1868 Vikerkaar” u 1872-1873
Pastellid Pastellid

Nende maastikumaalide loomiseks kasutati eelmistega vorreldes
erinevaid materjale. Analtusisime kasutatud materjale ja seda, kuidas
need eri pindadel tunduvad.

Naiteks loime tekstuurikasti, mis sisaldab kunstiteostega seotud
materjale, mida osalejad said avastada.

Materjalid voimaldasid meil moista ja uurida kunstniku tooviisi ja

Tekstuurikarpi avastav rihm. © Calouste Gulbenkiani muuseum —
Margarida Rodrigues Joao

n7



tehnikat. Kasutades sama materjali, mida kasutas kunstnik, mdistame Visuaalsed vahendid
>eda paremint Fotod, trikitud pildid voi konkreetsed esemed aitavad luua seoseid ja

Nagu pildil ndha, avastab rihm pastelle, kuid neil ei palutud luua kunstiteoseid paremini moista. Kui keegi raagib millestki konkreetsest
selliseid tekstuure voi jooni, nagu on niha maastikumaalidel. Kuna see ja teised ei ole seda kunagi ndinud voi ei saa kuulates seosest aru,
oli esimene kord, kui nad pastelle kasutasid, tahtsime, et tegevus oleks voime naidata pilti, mis aitab moelda visuaalselt.

paindlik ja tekitaks koigis hea tunde.

Naditeks kui tahame selgitada, et kunstnik tegi maalist enne joonistuse
(visandi), siis voime seda naidata, et koik saaksid aru, mis on visand ja
kuidas see on osa kunstiloomest.

Pastellide kasutamist avastav rihm.
© Calouste Gulbenkiani muuseum — Margarida Rodrigues Joao
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Fdouard Manet
,Poiss mulle puhumas’, 1867
Olimaal I6uendil

Foto:
Catarina Maria Gomes Ferreira
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Oma t66d naitavad osalejad.
© Calouste Gulbenkiani muuseum — Margarida Rodrigues Joao

Parast seda, kui olime 6ppinud tundma pilti ja mida see kujutab

ning saanud teada paar huvitavat fakti ja Uksikasja, esitati rihmale
tlesanne teha sellest pimesi visand, st joonistada maalil oleva objekti
piirjooned ilma paberile vaatamata, hoides pilgu ainult kunstiteosel.

Selles katseprojektis ei kasutanud me koiki meeli. Usume, et
ekskursioon peaks olema kohandatud iga rihma liikme eriparadele

ja tempole. Seega otsustasime tootada kolme meelega, rahulikult ja
labimoeldult, selle asemel et kiirustada ja sundida rihma avastama
teoseid koigi viiega. Plaanime Ulejaanud meelelised materjalid ehitada
tles jargmisel viisil.

Lohnapohised vahendid

Osalejaid kutsutakse Ules motlema, kuidas kunstiteosel kujutatud
asjad l6hnavad.

Et igalks saaks kunstiteost voi selle tekitatud malestust sona otseses
mottes haista, valmistasime ette karbikesed, mis sisaldasid lI6hnavaid
esemeid, naiteks virtse, puidutikke jne.

Maitsepohised vahendid

Saame kasutada kujutlusvoimet, et luua seos kunstiteose ja mone
maitse vahel. Naiteks kui kunstiteos kujutab toitu, on maitset kerge
ette kujutada. Kui kunstiteos kujutab korstnat, voib see panna
toole inimeste kujutlusvoime ja tuletada neile meelde kordi, mil nad
kipsetasid midagi lahtise tule peal.

Kuidas aitasid meelteréinnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrthmaga té66tavad
inimesed ja muuseumi voi malestuspaiga téotajad?

Seda meelterannakut luues ei raakinud me konkreetselt sihtriihmaga.

Selle asemel votsime arvesse jareldusi, millele on joutud sihtrihmaga
seotud muude tegevuste kaigus. Just nende jarelduste abil saime oma
meelterannaku ettepanekuid taiustada. Tuleb markida, et meelelised
tegevused stimuleerivad sihtrihma aktiivsemalt, aidates neil
kunstiteoseid paremini moista ning tekitades rikkama ja onnelikuma
isikliku kogemuse kui mis tahes muu pedagoogiline vahend.

Motlesime koos muuseumi todtajatega valja loomingulised ja
kunstilised ettepanekud, mis stimuleerivad koiki meeli. Teame, et
selle tegevuse kaigus saab koige lihtsamini kasutada kompimismeelt,
kuid samamoodi tuleb rakendada ka koiki teisi meeli. Tulemused on
dllatavad. Meie eesmark on omistada koigile viiele meelele sama
tahtsus, milleks peame pakkuma nii naiteks heliliste aistingute kui ka
kompimisaistingute jaoks sama huvitavaid tegevusi.

Selleks — ja ka muudel eesmarkidel — peame tegevusi lihidalt hindama
ja seekord raakisime opetajaga, kes andis meile tagasisidet.



Juhtumianaluus 6

MUSAC.

Museo de Arte
Contemporaneo de
Castilla y Leon

Muuseumi tiiiip: kaasaegse kunsti muuseum

Kuidas me meelterannakut rakendasime?

Soovime meelterannaku kaudu pakkuda didaktilist tegevust, mis on
kohandatud nii meie kilastajate kui ka meie pedagoogide eripdrade,
motivatsiooni ja 6ppimisvoimaluste jargi.

Avastasime meelterannaku kdigus naitust ,Project Another Country:
That Space in Between”, mille autorid on filipiinlased Isabel ja Alfredo
Aquilizan. Nende t66 keskendub randele, malu moistele ja perekonna
tahendusele, mis tuleneb nende isiklikest kogemustest Austraalia
immigrantidena. Naitusel naidati suurt paati, mis oli valmistatud
igapaevastest esemetest. Paat ndib seilavat asjade raske koorma

all, mis viitab ka malule, nostalgiale ja unistustele, kuid voib viidata
ka Manila galeoonile, millega veeti kaupu ja inimesi ning mis oli Uks
esimestest tarbimise ja Uleilmastumise naidetest. Paadi Gmber ja saali
seintel olid merepildid, mida Ghendasid horisondijooned.

Alustasime ndituse tutvustamisega, millele jargnes lihike selgitus
tegevuse dinaamika kohta. Loime meelterannaku, milles on Ghendatud
meelelised aistingud ja intelligentsi eri vormid. Viimased moodustavad
osa meie haridusosakonna toometoodikast, sest see voimaldab uurida
teemat mitmest vaatenurgast ja aktiveerida iga inimese loominguline
voimekus. See on eriti kasulik intellektipuudega inimestele, sest see
aitab neil end valjendada, mille tulemus on positiivsem emotsionaalne
heaolu.

Katsetegevuse kdigus tootasime kiimne osalejaga, kelle hulgas oli ka
intellektipuudega inimesi™. 123



~ Vaade naitusest -
,Project Another

- Country: That Space in
Between’. © MUSAC.

Vdlja arendatud té6vahendid

Kohver

Kuna naitus kasitles reisimist ja kodust lahkumist, kasutasime kohvrit,
mis sisaldas esemeid, nagu merikarbid, kivid, kangad, manguasjad,

liiv, varviline vesi, varvid jne. Kohver on valjapaneku korduv element.
Andsime igale osalejale pildi tihjast kohvrist, mille nad taitsid
joonistatud asjadega. Puutusime nagemise, kompamise, haistmise ja
kuulmise kaudu kokku eri materjalidega. Me tunnetasime nende kaalu,
temperatuuri ja suurust. Vaatasime nende kuju, varve ja materjale ning
pUudsime kuulata nende tekitatud helisid.

Jargnevalt valmistasime ette mitu korvuti asetsevat kastikest, mis
sisaldasid mitmesuguse tekstuuriga esemeid: karedaid, siledaid voi
teravaid, aga ka raskeid, kergeid, suuri voi vaikeseid. Osalejad panevad
kinnisilmi kae igasse karpi ja pilavad ara arvata, millised esemed seal
sees on.

Taskulamp

Taskulamp stimuleerib meie nagemist ja aitab meil keskenduda eseme
tksikasjadele. Samuti opetab see meile mitmesuguseid moisteid,

nagu valgus ja pimedus, naitab meile pimeduses teed, juhib meid
valgusallikani ning voimaldab meil mangida varjude ja varvidega.
Ndeme esemete tekitatud varje ja seda, kuidas need muutuvad
suuremaks voi vaiksemaks, kui toome taskulampi esemele lahemale.

Helid

Meid Umbritsevad iga paev helid, mida on kerge ara tunda. Kui

kuulame neid aga kontekstita, on neid raske tuvastada. Omistasime

igale kohvris olevale esemele helid. Nende hulka kuulusid helid

loodusest, kodust, tanavalt, loomadelt ja autodelt. Palusime osalejatel

teha kindlaks, mis helisid tekitada voisid. 125
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Howard Gardneri multiintelligentsuse teooria

Intelligentsus ei ole piiratud, vaid see valjendub paljudes eri vormides.
Multiintelligentsuse teooria kohaselt ei ole inimestel ainult Ght tidpi
intelligentsus, vaid mitu voimekust ja intelligentsi, sealhulgas keeleline,
loogilis-matemaatiline, ruumiline, muusikaline, kehalis-kinesteetiline,
naturalistlik, suhtlemis- ja enesetunnetamisintelligentsus. Meie
eesmark oli neid intelligentsusi aktiveerida jargmiste tegevuste abil.

Keeleline intelligentsus

Mangisime keelemangu, mis hélmas ndituse pohimaoisteid.
Maaratlesime selliseid sonu nagu kodu, perekond, lahkuminek,
sundranne, migratsioon jne ning illustreerisime sonu piltide ja
piktogrammidega.

Radkisime nende teemadega seotud lugusid, et pilda moista sisse- ja
valjardandajate elu. Naiteks Jairo Buitrago ,Eloisa y los bichos” (,Eloisa
ja putukad") ja Francesca Sanna ,El viaje" (,Reis").

Radkisime sellest, mida me taskus kanname voi mida votaksime pikale
reisile kaasa jne.

Kirjutasime kirja, mille saaks pista pudelisse ja heita merre.

Loogilis-matemaatiline intelligentsus

Loendasime esemeid, koostasime nendest seeria ja seejarel
paigutasime voi liigitasime neid eri omaduste alusel, nagu vary, suurus,
kasutus, tahtsus jne.

Muusikaline intelligentsus

Mangisime muusikat, et [66gastuda ja keskenduda.

Kuulasime merehadli, paate, lennukite maandumist ja pttdsime neid
tuvastada.

Valisime naituse teemaga seotud laulu.

Et luua installatsiooniga sarnanevaid vdikeseid paate, kasutatakse
igapdevaseid esemeid. © MUSAC

Visuaal-ruumiline intelligentsus

Paigutasime esemeid ruumi, kasutades rihma valja valitud kriteeriume.

Vaatasime kompositsiooni tervikuna ja seejarel lammutasime selle, et
luua teine. Uurisime, kuidas meie kehad esemeid paigutades ruumis
liiguvad (rihmades voi individuaalselt).

Loime paadiga seotud installatsiooni, kasutades koiki esemeid, millega
me tootasime.

127
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Kehalis-kinesteetiline intelligentsus

Liilkusime ruumis ringi, nagu ujuksime voi oleksime lained, kalad, tuul
vOi teised paadid.

Naturalistlik intelligentsus

Arutasime, millised esemed on parit loodusest ja millised on inimeste
loodud.

Arutlesime keskonna, jatkusuutlikkuse, ringlussevotu, tarbimsie ja
merereostuse teemadel.
Suhtlemisintelligentsus

Suhtlesime teistega, et leppida kokku voimalikud kompositsioonid.
Vahetasime esemeid ja moodustasime neid rihma vajaduste pohjal.

Keskendusime meeltele. Kasutasime oma kompimis- (tekstuuride,
kaalu, temperatuuri jne tunnetamine), Iohna-, nagemis- (mootmine,
mustri kasutamine, omaduste ja Uksikasjade vaatlemine jne) ja
kuulmismeelt (kuidas erinevad materjalid kolavad, kui neid puudutada,
kraapida, lita jne).

Emotsionaalne intelligentsus

Naitasime migrantide ja pagulaste suhtes (les empaatiat.

Mangisime rollimangu.

Eksistentsiaalne intelligentsus

Jagasime tegevuse kadigus kogetud emotsioone suuliselt (6eldes
esimese meelde tulnud sona), kasutades emotikone vaoi kirjutades oma
tunded markmepaberile jne.

Kuidas aitasid meelterdnnaku loomisele kaasa
intellektipuudega noored, meie sihtrthmaga té6tavad
inimesed ja muuseumi véi mdélestuspaiga t66tajad?

Vestleme korraparaselt oma haridustdodtajate ja nende Uhingute
esindajatega, kellega me koostodd teeme. Meil on pikaajalised suhted
paljude Uhingutega ja me rakendasime meelterannakus varasematest
tegevustest saadud teadmisi.

lga Uhing (Asprona, ASPACE jne) tegeleb mitmesugust tudpi
intellektipuuetega rihmadega, mistottu peavad tegevused olema
kohandatavad igaiihe vajadustele. Koik tegevused ei pea holmama
koiki meeli voi intelligentsustiiiipe. Opetaja valib tegevused
juhtumipohiselt iga riihma vajaduste alusel ning peab olema piisavalt
paindlik, et suunata tegevuse kulgu ja tempot.

See kehtib ka kogu meie haridustegevuse kohta, sest meelte ja
intelligentsuse eri vormide rakendamine on osa meie tooprotsessist.
Me arvestame koigi oma kilastajate eriparade ja vajadustega, et nad
ei oleks sunnitud kilastama muuseumi ainult oma thingute kaudu. Nii
edendame kaasamist ja sellega seotud mitmekulgsust koigil tasanditel
ning koigi jaoks.

ke
MUSAC-i Meelterannak (hispaania keeles ingliskeelsete subtiitridega)
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Meelterannaku
hindamiskuUsimustik

Kisimustik muuseumitéstajatele/pedagoogidele/
noorsootootajatele

Kas meeleliste vahendite rakendamine ekskursiooni ajal oli keeruline?
Kui jah, siis millises mottes ja milliste vahendite?

Millised vahendid olid koige rohkem/vahem edukad ja miks?

Mida tuleks teha, et vahendite kasutamine igapdevatdos giidina oleks
lihtne? (Naiteks toovahendite hoiustamine, rihma kohta kaiv teave,
lisaaeg ettevalmistuseks enne ekskursiooni algust / parast selle 16ppu)

Milliseid markusi on teil toovahendite kasitsemise kohta (toovahendite
transport ja pakendamine, tehnilised seadmed jne)? Kas teil on
ettepanekuid, kuidas toovahendeid paremini kasitseda?

Kas toovahendite kasutamist tutvustav juhend oli piisavalt pohjalik?

Kas todvahendid aitavad teil ekskursiooni teemasid edasi anda voi
tunnete, et need on lihtsalt nipsasjad?

Mis oli ekskursiooni kdige inspireerivam hetk?

Kisimustik osalejatele (6piraskuste ja intellektipuudega
noored)

Kas tundsid end ekskursiooni ajal turvaliselt?

Kas orienteerusid ekskursiooni ajal muuseumis hasti?

Millise meele kasutamine meeldis sulle kdige rohkem? Miks?

Kuidas sa todvahenditega toime tulid? Kas said giidi selgitustest aru?
Toovahend 1: hasti [ ] keskmiselt [ ] halvasti [ ]
Toovahend 2: hasti [ ] keskmiselt [ ] halvasti [ ]
Toovahend 3: hasti [ ] keskmiselt [ ] halvasti [ ]

Kas sisu selgitati asjakohaselt?

Milliseid emotsioone ekskursiooni ajal kogesid?

Kas said helidest aru? Kas sisule keskendumine oli raske? Kas heliklipid
olid liiga pikad voi liiga lUhikesed?

Kas tundsid vahepeal, et sisu voi todvahendeid oli liiga palju?

Kas ekskursioon oli liiga pikk/lihike? Kas oleksime pidanud iga koha/
toovahendi juures vahem aega kulutama? Kas vajasid ekskursiooni ajal
pausi?

Millest tundsid ekskursiooni ajal puudust.

Kas oppisid midagi uut? Kas moistad nidd paremini midagi, mis on 133
seotud kunsti/ajalooga voi sinu meeltega?
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Kontakt

mu-zee-um vzw
Edith Cavellstraat 10b
8400 Oostende
Belgia

mu-zee-um.be
info@mu-zee-um.be

Vabamu

Toompea 8b

10142 Tallinn (Harjumaa)
Eesti

vabamu.ee
info@vabamu.ee

Berliini miiiiri sihtasutus
Bernauer Stralde 111

13355 Berliin

Saksamaa
stiftung-berliner-mauer.de
info@stiftung-berliner-mauer.de

Noorteiihing creACTive
8mi Septemuvri br. 3-3/58
1000 Skopje
Pohja-Makedoonia Vabariik
kreaktiv.mk
kontakt@kreaktiv.mk

Calouste Gulbenkiani muuseum
Av. De Berna 45A

1067-001 Lissabon

Portugal

gulbenkian.pt
museu@gulbenkian.pt

MUSAC. Museo de Arte Contemporaneo de Castillay Ledn
Avda. Reyes Leoneses 24

24008 Leon

Hispaania

musac.es

musac@musac.es
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Tanuvavaldused

Mu.ZEE

JINT vzw

Reinhard De Jonghe
SBSO Ter Zee

Gustav-Meyer-Schule Berlin
Stephanus-Schule

Schule am Bienwaldring
Kunstwerkstatt der Lebenshilfe

nbw — Nordberliner Werkgemeinschaft gGmbH

Agostinho da Silva kooli, Marquesa de Alorna keskkooli ja CREACIL-i
Opilased ja opetajad

APigmenta

Alfaem Salud Mental Ledn

Asfas — Asociacion de Familiares y Amigos del Sordo de Ledn
Asociacion Aspace Leon

Asociacion de Inmigrantes ACCEM

o | 2 VvABAMU “ il m = CALOUSTEGULBENKIAN ~ MUSAC
Asociacion de Mujeres Valponasca I""'”@um. MAUER & to RibATioN

Asprona — Fundacion Personas

Eﬂ Junta de

Cantilla y Lodn

Autismo Ledn

Fundacion Juan Sonador
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